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Sobre la autoria de este libro

* El Manifiesto Edupunk es una obra colectiva con multitud de autores. Dado que se trata de
un manifiesto (y, como tal, creado para ser difundido tanto como sea posible), teniendo en
cuenta el espiritu de su contenido y que, de todas formas, ha sido reproducido hasta la
saciedad en las redes. Me he permitido incluirlo aqui. No conozco a los autores de dicho
texto, aunque en el mismo se mencionan a algunos de ellos.

* El derecho a leer es un cuento corto escrito por Richard M. Stallman. Lo encontré en una
pagina web publicada bajo licencia Creative Commons Reconocimiento-SinObraDerivada
3.0 Estados Unidos de Ameérica.

* La Declaracion de Paris de 2012 sobre los REA es un documento publicado por la
UNESCO.

* La Ley de Propiedad Intelectual es un documento publico, al igual que la propuesta sobre

software libre defendida por Lourdes Mufioz Santamaria en el Congreso de los Diputados en
2006.

* Todos los demas textos (salvo, por supuesto, aquellos en los que cite a otros autores o, por

ejemplo, haga uso de definiciones oficiales) son de mi propia autoria, y los publico aqui bajo
licencia Creative Commons Attribution 4.0 International.

Reconocimiento 4.0 Internacional (ccev 4.0)

This is a human-readable summary of (and not a substitute for) the license.
Advertencia

* Compartir — copiar y redistribuir el material en cualquier medio o
formato

* Adaptar — remezclar, transformar y crear a partir del material

* para cualquier finalidad, incluso comercial.

* El licenciador no puede revocar estas libertades mientras cumpla con los términos de la
licencia.

Bajo las condiciones siguientes:

* Reconocimiento — Debe reconocer adecuadamente la autoria, proporcionar un enlace a la
licencia e indicar si se han realizado cambios. Puede hacerlo de cualquier manera razonable,
pero no de una manera que sugiera que tiene el apoyo del licenciador o lo recibe por el uso
que hace.

* No hay restricciones adicionales — No puede aplicar términos legales o medidas
tecnoldgicas que legalmente restrinjan realizar aquello que la licencia permite.

Avisos:

* No tiene que cumplir con la licencia para aquellos elementos del material en el dominio
publico o cuando su utilizacion esté permitida por la aplicacion de una excepciéon o un
limite.

* No se dan garantias. La licencia puede no ofrecer todos los permisos necesarios para la
utilizacion prevista. Por ejemplo, otros derechos como los de publicidad, privacidad, o los
derechos morales pueden limitar el uso del material.
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LA LARGA COLA

Lo querian matar
los iguales

porque era distinto.

Distinto (Juan Ramon Jiménez, 1881-1958)

En todo mercado existe una cabeza y una cola. Esta situacion ya fue descrita por Chris Anderson en
su conocido modelo de La Larga Cola en el que comparaba la popularidad de los bienes y servicios
de un mercado. Una pequefia cantidad de ellos (la cabeza) obtiene un gran ntmero de ventas,
mientras que la mayor parte del catalogo corresponde a bienes y servicios con un reducido nimero
de ventas por referencia (la cola). Mientras que a las grandes empresas les resulta mas rentable
vender los productos de la cabeza los potenciales consumidores valoran cada vez mas la diversidad
de ofertas de la cola.

En el mercado educativo la cabeza esta ocupada por el estado y las grandes empresas del sector
educativo (editoriales, software y hardware), siendo dificil diferenciar los limites entre las empresas
y las administraciones publicas: las grandes corporaciones se han constituido en lobbies con fuerte
influencia sobre los gobiernos.

En la cola estan los partidarios del homeschooling, la pedagogia Montessori, el edupunk, el
aprendizaje basado en proyectos, los recursos educativos libres, el software libre, etc.

En el mercado de los recursos informaticos se esta produciendo actualmente un peligroso proceso
de privatizaciéon de bienes comunes. Tanto a los conocimientos tecnoldgicos (desarrollados sobre la
base de conocimientos cientificos y tecnoldgicos heredados de nuestros ancestros durante siglos, y
patrimonio de todas las generaciones presentes y futuras), como a las tradiciones culturales y a la
biodiversidad genética (en su mayor parte anterior a la existencia del homo sapiens) se les esta
asignando un duefio y un precio con el objetivo de ser gestionadas como una mercancia mas en un
sistema econémico industrial. El tinico conocimiento cientifico libre es aquel para el que no se ha
encontrado aun una aplicacion industrial directa, la cultura libre y las tecnologias libres son
despreciadas y ocultadas como fenémenos marginales carentes de valor e incluso perjudiciales, y se
prohibe la explotacion comercial de la biodiversidad libre con la excusa de su riesgo sanitario
(destinandose, eso si, a la obtencion de variedades comerciales convenientemente
registradas,patentadas y explotadas bajo licencia). En general la cultura libre, el software libre y la
biodiversidad libre estan relegados a la cola, mientras que las grandes empresas multimedia, del
software y de la biotecnologia ocupan la cabeza.

Las grandes empresas explotan la cabeza mientras intentan ocultar y destruir la cola. El resultado es
la supervivencia de las grandes empresas a costa de privar al sistema de gran cantidad de recursos
libres, el control del sistema por las grandes empresas y, finalmente, el colapso del sistema cuando
las grandes empresas de la cabeza dejan de ser viables y las pequefias de la cola no han tenido
oportunidad de desarrollarse.

La cabeza del sistema educativo ha entrado en crisis: de ser una fabrica de trabajadores para una
sociedad industrial ha pasado a convertirse, cuando el mercado de trabajo se ha sobresaturado, en
un jugoso mercado para las corporaciones educativas. El resultado es que, cada vez en mayor grado,
los profesores nos hemos convertido en meros servidores de las recetas cocinadas en los despachos
de dichas corporaciones

Va siendo hora de replantearnos todo el sistema, antes del colapso.


http://babalum.com/la-larga-estela-el-fin-de-pareto/
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CAPITULO I. CULTURA HACKER Y DOCENCIA

-He encontrado una cosa capaz de recuperar tu individualidad después de haber compartido toda
tu informacion.

-Dime ;Qué es?
-Curiosidad, creo.

Ghost in the Shell: SAC (Kenji Kamiyama, 2002)

John Dewey

John Dewey naci6 en Estados Unidos en 1859, en una época en la que su pais todavia estaba en
formacién. Considerado padre de la pedagogia progresista afirmaba que solo podia alcanzarse la
plena democracia a través de la educacion y la sociedad civil (Dewey era muy critico tanto con la
sociedad industrial como con el marxismo). El educador, segun las ideas de Dewey, es un guia que
orienta a los alumnos en la construccion del orden social.

Dewey, aunque profundiz6 en los objetivos sociales de la educacion, no llegd a concretar sus ideas
en una propuesta metodologica concreta mas alla de los pasos en los que podia orientarse a un nifio
para que aprendiese a través de la experiencia. La idea de Dewey recuerda al método cientifico:

1. Consideracion de alguna experiencia.

2. Identificacion de algun problema a partir de esa experiencia.

3. Inspeccién de datos disponibles, asi como busqueda de soluciones viables.
4. Formulacion de la hipétesis.
5

Comprobacién de la hipotesis.

Maria Montessori

Maria Montessori nacié en 1870 en una Italia en proceso de unificacion. De familia burguesa, y con
acceso a una soélida formacién multidisciplinar, se dedic6 a la formacion de los nifios mas
desfavorecidos.

Montessori habia llegado a la conclusion de que los nifios aprenden por si mismos, no porque se les
obligue a asimilar unos conocimientos. El éxito del proceso de ensefianza-aprendizaje depende, por
lo tanto, de que el nifio tenga acceso a un entorno donde pueda experimentar libremente. El papel de
los adultos en dicho entorno no debe ser el de maestros que impongan una disciplina, sino el de
guias que ayuden a los nifios a desarrollar sus propias capacidades.

El llamado método Montessori (quiza seria mas correcto llamarlo modelo Montessori) tuvo éxito en
la integracién de nifios que la sociedad italiana de principios del siglo XX habia marginado como
“ineducables”. Tal fue su éxito que la administraciéon de Benito Mussolini promovié la creacién de
escuelas basadas en sus ideas por todo el pais. Pero Maria Montessori huyo de Italia al darse cuenta
de que las intenciones de Mussolini pasaban mas por el adoctrinamiento fascista de los nifios que
por la formacién de personas libres.

Mussolini ordeno el cierre de las escuelas Montessori en Italia. Hitler hizo lo mismo en Alemania.
Maria Montessori reinicio su trabajo en Barcelona, pero huyo del pais cuando comenzo la guerra
civil. El auge de los totalitarismos barri6 la pedagogia Montessori de Europa en los afios treinta. En
Estados Unidos la pedagogia Montessori gozé de popularidad durante algun tiempo, pero las duras



criticas recibidas de parte de William Heart Kilpatrick (creador del método de proyectos) freno la
expansion de la pedagogia Montessori en los USA.

Las ideas de Montessori siguen siendo promocionadas desde la Association Montessori
Internationale, y se aplican en instituciones educativas por todo el mundo. Su enfoque abierto, no
obstante, tiene dificil encaje con la rigidez de un sistema educativo disefiado para proveer de
trabajadores a una sociedad industrial. En una sociedad posindustrial, sin embargo, la pedagogia
Montessori podria ser muy util.

William Heart Kilpatrick

William Heart Kilpatrick, nacido en USA en 1871 (al afio siguiente de que lo hiciera Maria
Motessori en Italia), partio de las ideas de John Dewey sobre el aprendizaje por experiencia y
desarroll6 el método de proyectos. Si la idea de Dewey era iniciar al nifio en el método cientifico la
de Kilpatrick estaba mas préxima al proceso tecnoldgico:

1. Identificacién de un problema.
Busqueda de informacion.
Planificacién.
Disefio.
Realizacion.
Término.

N o A wLN

. Evaluacién.
8. Divulgacién.

A diferencia de lo ocurrido con la pedagogia Montessori las ideas de Kilpatrick han encontrado
hueco en el sistema educativo actual bajo la forma del Aprendizaje Basado en Proyectos.

Manifiesto Edupunk

Intercatedras Edupunk entre la Catedra del Taller de Procesamiento de Datos de la Universidad de
Buenos Aires (UBA) y el Seminario de Integracion y Produccion de la Universidad Nacional de
Rosario (UNR), a cargo de Alejandro Piscitelli y Marcelo de La Torre, respectivamente.

Se trata de 18 postulados, que bien podrian haber sido 10 o 20 y que, junto a una seleccién de
imdgenes, formaron parte de una performance en vivo. Su extension y contenido fue el resultado de
un amplio debate desarrollado durante varios dias y bajo distintas formas de interaccion y
expresion. La variedad de estilos y lenguajes, figuras y palabras repetidas y su cardcter
desorganizado responde al espiritu metodoldégico que se hizo alli presente, en pos de la creacion
colectiva.

Si las pantallas lo han educado lo suficientemente bien, usted se habrd saltado estos pdrrafos
introductorios, que lejos estdn de pensarse parte del manifiesto.

* Las clases son conversaciones.

* La relacion es dindmica y la dindmica es relacional.

* Sea hipertextual y multilineal, heterogéneo y heterodoxo.

* Edupunk no es lo que pasa en el aula, es el mundo en el aula.
* Sea como el caminante... haga camino al andar.

* Sea mediador y no medidor del conocimiento.


http://ami-global.org/
http://ami-global.org/
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* Rompase la cabeza para crear roles en su comision, cuando los cree, rompales la cabeza.

* Los roles deben ser emergentes, polivalentes, invisibles.

» Asuma el cambio, es solo una cuestion de actitud.

» Siéntase parte del trabajo colectivo.

* No sea una TV, interpele realmente a los que lo rodean.

* Expanda su mensaje, haga estallar las cuatro paredes que lo rodean.

» Mezcle, copiese, apropiese, curiosee, juegue, transformese, haga, derrape.

* Al carajo con la oposicion real/virtual.

» Sin colaboracion, la educacion es una ficcion.

* Sea un actor en su entorno, investigue a través de la accion.

* Hdgalo usted mismo, pero también y esencialmente, hdgalo con otros.

* Sea edupunk, destruya estas reglas, cree las suyas y luego, destrtiyalas.

Rosario 2010

¢ Qué es un hacker?

El diccionario de la Real Academia Espafiola dice que un hacker es un pirata informdtico. Y, si
profundizamos en el concepto de pirata informdtico, la misma RAE nos dice que es una persona
que accede ilegalmente a sistemas informdticos ajenos para apropidrselos u obtener informacién

secreta.

Segun el Jargon File, sin embargo, el término hacker puede hacer referencia a las siguientes
acepciones:

1.

1w

~

Una persona que disfruta explorando los detalles de los sistemas programables y como
estirar sus capacidades a diferencia de la mayoria de los usuarios que prefieren aprender s6lo
el minimo necesario. RFC1392, el Internet Users' Glossary, extiende el concepto a: Una
persona que se deleita en tener una comprensién intima del funcionamiento interno de un
sistema, en particular de las computadoras y redes informaticas.

Aquel que programa con entusiasmo (incluso obsesivamente) o que disfruta de la
programacion en lugar de teorizar acerca de la programacion.

Una persona capaz de apreciar el valor de un hack.

Una persona que es bueno en la programacion rapida.

Un experto en un programa en particular, o el que con frecuencia con él o en él; como en
“un hacker de Unix”.

Un experto o un entusiasta de cualquier tipo. Uno podria ser un hacker de la astronomia, por
ejemplo.

Uno que disfruta el desafio intelectual de, de forma creativa, superar o eludir limitaciones.
[obsoleta] Un entrometido malicioso que intenta descubrir informacion sensible. Hacker de
password, hacker de red. El término correcto para esta acepcion es cracker.

El término hacker se origin6 en el MIT (Massachusetts Institute of Technology), de donde procede
también el Jargon File. Inicialmente se referia a alguien que es capaz de resolver un problema “a
hachazos” (to_hack) o, como diriamos en Espafia “a martillazos”: alguien que resuelve un problema
técnico de un modo ingenioso y poco o nada convencional.


http://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles/hack
http://www.catb.org/~esr/jargon/html/C/cracker.html
http://www.catb.org/~esr/jargon/html/H/hacker.html
https://es.wikipedia.org/wiki/Jargon_File
https://es.wikipedia.org/wiki/Jargon_File
https://es.wikipedia.org/wiki/Jargon_File
http://dle.rae.es/?id=T8ktrp2#FRfUbRl&o=h
http://dle.rae.es/?id=T8ktrp2#FRfUbRl&o=h
http://dle.rae.es/?id=T8ktrp2#FRfUbRl&o=h
http://dle.rae.es/?id=T8ktrp2#FRfUbRl&o=h
http://dle.rae.es/?id=T8ktrp2#FRfUbRl&o=h
http://dle.rae.es/?id=T8ktrp2#FRfUbRl&o=h
http://dle.rae.es/?w=hacker&m=form&o=h
http://dle.rae.es/?w=hacker&m=form&o=h
http://dle.rae.es/?w=hacker&m=form&o=h
http://dle.rae.es/?w=hacker&m=form&o=h
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Etica hacker

El término hacker hace referencia, también, a la ética hacker, que considera que el acto de
compartir informacion es positivo y que es un deber moral de todo hacker emplear sus habilidades
en la liberacién de la informacion, reconociendo como unicos limites el vandalismo y la violacion
de la privacidad.

Cultura

Llamamos conocimiento a la interpretacion que cada uno de nosotros hace de la realidad a partir de
la informacién a la que tiene acceso. Dicha construccion es personal y, por lo tanto, carece de
sentido atribuir a una persona derechos econémicos sobre los conocimientos de otra persona.

Llamamos cultura al conocimiento que es compartido entre los miembros de una comunidad. En la
construccion de dicho conocimiento no participa una persona sola sino que, en realidad, suele ser el
resultado de la interaccion entre los conocimientos de los actuales miembros de dicha comunidad,
de personas externas a ella e incluso de personas que ya no existen. La cultura, por lo tanto, es
producto de una sociedad y no de un individuo en concreto, por lo que es la propia sociedad la
beneficiaria de la cultura. Al ser imposible delimitar la participacién de cada individuo en la
generacion de dicho conocimiento compartido tampoco deberia delimitarse el acceso de cada
individuo al disfrute del conocimiento. La cultura es, por tanto, un bien comun.

Durante la mayor parte de la historia de la Humanidad la creacién cultural fue mas una contribucién
a la cultura de la comunidad que una fuente personal de ingresos. Decia Carl Sagan, en su obra
Cosmos, que la Biblioteca de Alejandria debia buena parte de sus fondos a la costumbre de realizar
copias de libros encontrados al registrar los barcos que llegaban al puerto de dicha ciudad:

Los buques de comercio que arribaban a Alejandria eran registrados por la policia, y no en
busca de contrabando, sino de libros. Los rollos eran confiscados, copiados y devueltos
luego a sus propietarios.

Probablemente la primera pugna de la que se tiene noticia por los derechos de copia de una obra se
produjo, si la tradicion es cierta, entre el monje Columbkille (actualmente conocido como San
Columba) y el abad Finnian (actualmente conocido como San Finnian) en Irlanda, en el afio 560.
Columbkille realizo a escondidas una copia de uno de los libros de la biblioteca de Finnian. Finnian,
al saberlo, reclamé la posesién de la copia y Diarmait, el rey de Irlanda, le dio la razén
argumentando que “igual que es el ternero a la vaca, es la copia al libro”.

Se cuenta que Columbkille,cuyo clan habia dominado Irlanda durante mil afios, sublevd a los Ua
Néill (actualmente conocidos como O’Donnell) del Ulster contra el ejército del rey Diarmait para
conseguir el libro. El conflicto finaliz6 con mas de tres mil muertos en la batalla de Cul Dreimhne,
en 561, tras la que Columbkille fue exiliado a Escocia. La tradicion dice que el libro en cuestion es
el Cathach de San Columba, que actualmente puede verse en el Museo Nacional de Irlanda, en
Dublin, aunque parece ser que el libro expuesto en el museo es posterior a Columbkille.

Independientemente de la veracidad de la leyenda de Columbkille el dictamen del rey Diarmait,
comparando la posesion de un libro con la de una vaca y la copia de un libro con la crianza de un
ternero, da una idea aproximada de lo que debia ser el derecho de copia en la Edad Media. Al
menos en el caso de Finnian contra Columbkille el derecho de copia era ostentado por quien poseia
una copia del libro, no por el copista ni por el autor.


http://www.bib.uc3m.es/~nogales/csagan.html#bale
http://www.bib.uc3m.es/~nogales/csagan.html#bale
http://www.catb.org/~esr/jargon/html/H/hacker-ethic.html
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En realidad la copia de libros era un acto raro en aquella época, dada la escasez de papiro o
pergamino. Fue la aparicion del papel (como consecuencia de los desperdicios de algoddn de la
recien creada industria textil de finales de la Edad Media) lo que facilit6 enormemente la copia de
libros, aunque antes del uso de la imprenta en Europa esta actividad era mas una actividad cultural
que un negocio.

En el siglo XIV Juan Ruiz, el Arcipreste de Hita, incluye en EI libro de buen amor la que
probalemente sea la licencia libre mas antigua conocida en lengua castellana:

Qualquier ome que lo oyga, sy bien trobar supiere,

puede mdas anadir e enmendar si quisiere.

Ande de mano en mano: qualquier que lo pidiere.

Como pelota las duefias, tomelo quien pudiere.

Pues es de Buen Amor, prestadlo de buen grado:

no le neguéis su nombre ni le deis rechazado,

no le deis por dinero vendido nin alquilado;

porque non tiene valor nin gragia el Buen Amor conprado.

La mayor parte de los creadores que percibian algin dinero por su trabajo lo hacian mas como
obreros especializados o artesanos que como artistas, en el actual sentido del término. Es en el
Renacimiento cuando aparece la moderna concepcion del artista, generalmente sostenido por
mecenas. El mecenazgo es una practica que se ha prolongado hasta nuestros dias, época en que
generalmente es ejercido por administraciones publicas y empresas de todo tipo, como una forma
mas de relaciones publicas.

Fue la imprenta de Gutemberg (en el Renacimiento) la que posibilit6 la industrializacién de la copia
de libros. En 1480 los Reyes Catolicos dictaron lo siguiente:

“Considerando los Reyes, de gloriosa memoria, quanto era provechoso y honroso que a
estos sus Reynos se truyeren libros de otras partes, para que con ellos se hiciesen los
hombres letrados, quisieron y ordenaron que de los libros no se pagase el alcabala: y porque
de pocos dias a esta parte algunos mercaderes nuestros naturales y extrangeros han traido, y
de cada dia traen libros buenos y muchos, lo qual parece que redunda en provecho universal
de todos, y en ennoblecimiento de nuestros Reynos. ”

En 1480, tres décadas después de que Gutemberg publicase el Misal de Constanza, el libro impreso
aun estaba en la edad de la inocencia, pero pocas décadas después la imprenta se revel6 como una
herramienta que no solo contribuiria a difundir el conocimiento, sino que también difundiria
cualquier nueva forma de ver el mundo. En 1502 la reina Isabel la Cat6lica dictaba lo siguiente :

“Mandamos y defendemos que ningtn librero ni impresor de moldes ni mercaderes, ni
factor de los susodichos, no sea osado de hacer imprimir de molde de aqui adelante por via
directa ni indirecta ningtn libro de ninguna facultada o lectura, o obra, que sea pequefia o
grande, en latin ni en romance, sin que primeramente tenga para ello nuestra licencia y
especial mandado. ”

En pocas décadas se habia desarrollado un floreciente negocio editorial, al mismo tiempo que que
se desarrollaba también el miedo de los poderosos al comprobar como el nuevo invento tenia
capacidad para difundir ideas de todo tipo, algunas contrarias a la mentalidad dominante en la
época. Los intereses de los impresores en eliminar a posibles competidores coincidieron con los de
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la élite gobernante en controlar los contenidos, dando lugar a una estrecha colaboracién que
beneficiaba a ambos sectores. Acababan de nacer la censura y la industria cultural.

La posibilidad de realizacién de grandes cantidades de copias de un original se convirti6 en un
floreciente negocio nada mds nacer y en cuanto la copia de libros pasé a ser una actividad industrial
aparecieron los privilegios que otorgaban la exclusiva (al impresor, no al autor) de la publicacién
durante un periodo limitado, hasta que en 1710 el Estatuto de la Reina Ana reconocia los derechos
del autor (y no los del impresor) sobre la obra. El Estatuto de la Reina Ana concedia la exclusiva al
autor durante catorce afios, prorrogables durante otros catorce si aun seguia vivo. La primera
Sociedad de Autores y Compositores Dramaticos fue creada en Francia en 1777, coincidiendo con
los albores de la revolucion industrial. Las sucesivas leyes sobre derechos de autor que se han
redactado desde entonces en todo el mundo han ido ampliando el periodo de vigencia de los
derechos de autor, generando diversos problemas:

* Restricciones al acceso del publico a obras culturales de reciente creacion, limitando su
acceso a quienes puedan pagarlas.

* Restricciones al acceso del publico a obras huérfanas, aquellas que no son accesibles bajo
pago debido a que su publicacion ya no resulta rentable, ni tampoco pueden ser publicadas
sin animo de lucro dado que aun no han pasado al dominio publico (es decir, que los
derechos de autor siguen vigentes aunque no se ejerzan).

* Expolio encubierto del dominio publico, publicando versiones recientemente editadas (y,
como adaptaciones recientes, con derechos de autor vigentes) de obras antiguas en lugar de
las originales (que deberian estar disponibles gratuitamente al formar parte del dominio
publico).

* Privatizacion, en general, de toda obra, y ocultacion del repertorio de obras libres. El
objetivo es obligar a particulares, empresas y administraciones publicas a pagar por todo
acceso a la cultura.

* Criminalizacion de toda persona, empresa o administracion que se oponga a la
industrializacion de la cultura mediante la publicacion y/o divulgacion de contenidos
libres. En Espafia, por poner un ejemplo concreto, las editoriales de libros de texto han
acusado repetidas veces a las administraciones educativas de intromisién y de fomentar la
pirateria por publicar sus propios materiales al margen de las editoriales.

Con el tiempo se desarrollaron tecnologias que posibilitaron hacer lo mismo con audio e imagenes.
En reaccién a esta privatizacién de la cultura, y a imitacion del movimiento del software libre, ha
surgido el movimiento de la cultura libre, que promueve la publicacion de obras bajo licencias
libres, pide la revision de la legislacion sobre la mal llamada propiedad intelectual y rescata y pone
a disposicion del publico aquellas obras que ya han pasado al dominio publico.

Las administraciones publicas, mas sensibles a los intereses de las industrias culturales que a las
necesidades de las personas, suelen legislar a favor de las primeras e ignorar la existencia y
potencialidades de la cultura libre. Asi, por ejemplo, resulta llamativo que la vigente ley del libro
defina claramente los conceptos de editor, distribuidor, librero, consumidor final vy
productor/impresor, pero olvide definir los conceptos de autor y lector.

Al igual que ocurre con el software libre y el propietario a menudo se defiende, desde las
administraciones publicas, la industria cultural como gran contribuidora al PIB y, por lo tanto, como
socialmente beneficiosa, y se ataca a los promotores de la cultura libre como a enemigos de la
industria cultural, del PIB y, en general, del bienestar social. Al igual que ocurre con el software
libre se oculta el hecho de que la cultura libre contribuye positivamente al IDH (a través de su


https://es.wikipedia.org/wiki/%C3%8Dndice_de_desarrollo_humano
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contribucion a la educacion), que mide el bienestar social en mayor medida que el PIB.
Ciencia

También encontramos en el ambito filoséfico y cientifico ideas similares a las de Juan Ruiz. Ya en
el siglo XII el breton Bernardo de Chartres decia

”Nos esse quasi nanos, gigantium humeris insidentes, ut possimus plura eis et remotiora
videre, non utique proprii visus acumine, aut eminentia corporis, sed quia in altum
subvenimur et extollimur magnitudine gigantea.”

”Somos como enanos a los hombros de gigantes. Podemos ver mas, y mas lejos, que ellos no
por alguna distincion fisica nuestra, sino porque somos levantados por su gran altura.”

Afirmaba Bernardo de Chartres que la construccién del conocimiento humano solo es posible
basando los nuevos logros en el trabajo de los que nos precedieron. Esta idea es citada de nuevo por
el italiano Isaias di Trani (el viejo) en el siglo XIII, el inglés Robert Burton en 1621 (”A dwarf
standing on the shoulders of a giant may see farther than a giant himself”), el espafiol Diego de
Estella en 1622 (”Pygmaeos gigantum humeris impositos, plusquam ipsos gigantes videre”), el
inglés George Herbert en 1651, William Hicks en 1659, y constituye la base del desarrollo cientifico
y cultural posterior, siendo tan importante que incluso Isaac Newton, en 1676, cit6 de nuevo el
mismo principio cuando dijo

“If I have seen further it is by standing on ye shoulders of Giants.”
“Si puedo ver lejos es por estar subido a hombros de gigantes™.

En 1828 el poeta inglés Samuel Taylor Coleridge escribié “the dwarf sees farther than the giant,
when he has the giant's shoulder to mount on”, “el enano ve mas lejos que el gigante, cuando esta
sobre el hombro del gigante”. El ejemplo mas reciente digno de ser resefiado nos lo proporcion¢ el

fisico inglés Stephen Hawking, que en 2004 public6 su libro A hombros de gigantes.

Es evidente que tanto Bernardo de Chartres como Isaac Newton consideraban que el acceso al
conocimiento era vital para generar mas conocimiento. E incluso Newton decia claramente que su
obra solo habia sido posible por haber sido construida sobre los conocimientos heredados, junto con
él, por toda la Humanidad. Una misma idea habia acompafiado el desarrollo del conocimiento
humano al menos durante los nueve siglos que separan a Bernardo de Chartres de Stephen Hawking
y, a pesar de todos los paradigmas filos6ficos y cientificos que han nacido y muerto en ese tiempo la
frase de Bernardo de Chartres sigue vigente.

Tecnologia

Durante buena parte de la historia no hubo barreras legales a la difusién del conocimiento cientifico
o tecnologico, pero en 1883 la revolucion industrial habia generado grandes intereses en torno al
control de la tecnologia, y comenzé con el Convenio de la Union de Paris el desarrollo de
legislacion internacional destinada a la proteccion de la llamada propiedad industrial en todas sus
formas, desde las marcas hasta las patentes.

Nueve afios después, en 1892, Piotr Kropotkin publicaba La conquista del pan, explicando asi su
opinién sobre la propiedad industrial:

“Todo se entrelaza: ciencia e industria, saber y aplicacion. Los descubrimientos y las
realizaciones practicas que conducen a nuevas invenciones, el trabajo intelectual y el trabajo
manual, la idea y los brazos. Cada descubrimiento, cada progreso, cada aumento de la
riqueza de la humanidad, tiene su origen en la conjuncién del trabajo manual e intelectual
del pasado y del presente.
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Entonces, ;con qué derecho alguien se apropia de la menor parcela de ese inmenso todo y
dice: 'Esto es s6lo mio y no de todos'?

Solo tres afios antes del Convenio de la Union de Paris, en 1880, Edison se habia asociado con el
banquero J. P. Morgan para crear General Electric. La primera patente de Edison data de 1868, y a
lo largo de su vida acumul6 mas de mil patentes, muchas de las cuales estaban relacionadas con el
desarrollo de tecnologias audiovisuales o con aplicaciones tecnolégicas de la electricidad. Edison
habia convertido la actividad del inventor en un lucrativo negocio. Por su parte J.P. Morgan era, al
inicio del siglo XX, uno de los hombres mas ricos del mundo, y la banca Morgan es actualmente
parte de uno de los grupos bancarios mas poderosos de los Estados Unidos de América.

Antes del boom de la informética de los afios 80 el software no era considerado un elemento de
valor comercial, sino un simple complemento que permitia el uso del hardware. Era habitual, en
aquellos tiempos, compartir todo tipo de informacion entre los desarrolladores sobre el software en
que estaban trabajando. En los afios 80, sin embargo, las empresas comenzaron a imponer
restricciones tanto a los desarrolladores como a los usuarios de software, prohibiendo intercambios
de informacién que hasta ese momento habian sido habituales. Algunos hackers, liderados por
Richard Stallmann, se negaron a aceptar las nuevas normas y continuaron trabajando como lo
habian hecho hasta entonces: compartiendo informacion libremente. Habia nacido el proyecto
GNU.

Ir6nicamente el afio de Orwell, 1984, marc6 un hito en el la historia cyberpunk. Un afio antes, en
enero de 1983, Apple habia revolucion6 el concepto de ordenador personal lanzando el Apple Lisa
(primer ordenador personal con raton e interfaz grafica de usuario), en septiembre Richard
Stallmann comenz6 a organizar el proyecto GNU, en noviembre Microsoft presenté su entorno
grafico Windows, y Bruce Bethke publicaba un relato corto titulado Cyberpunk (titulo que acabaria
designando a un movimiento literario, cultural y social). En 1984 Apple anunci6 el Macintosh como
el ordenador que impediria que el afio 1984 se pareciese a la novela 1984 ,

William Gibson publicé su novela Neuromante (considerada como la primera gran novela del
género cyberpunk), y Michael Radford llev6 a las pantallas una version cinematografica de 1984
(volviendo a poner de moda la novela de Orwell). En este contexto, también en 1984, el periodista
Steven Levy publicé un articulo titulado Hackers: Heroes of the Computer Revolution donde
describe los principios éticos de los hackers del MIT (el Instituto Tecnologico de Massachussetts,
donde trabajaba Stallmann) y utilizaba por primera vez la expresiéon ética hacker (aunque buena
parte de la popularizacion de este término se debe a Pekka Himanen por la publicacion, en 2001, de
su libro La ética del hacker y el espiritu de la era de la informacién). Ese mismo afio, también,
Donna Haraway escribiria su Manifiesto ciborg: el primer texto sobre ontologia propio del
pensamiento cyberpunk.

Desde entonces se utiliza el concepto de software libre para referirse a aquel que otorga permiso a
los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, modificar el software y distribuirlo
modificado.

Intimamente relacionado con el concepto de software libre esta el concepto de estandar abierto, que
podemos definir como aquel formato plenamente accesible, del que se dispone toda la informacién,
para cuyo uso no es necesario ninguin pago de regalias por ningln concepto, y que es mantenido por
una comunidad abierta de desarrolladores.

El uso de software libre y estandares abiertos, ademds de simplificar todo lo relativo a
compatibilidad de los distintos sistemas informaticos, representa un importante ahorro tanto en el
desarrollo de software (ya que es posible reutilizar codigo ya existente) como en su uso (ya que no
es necesario el pago de licencias ni patentes). Es por ello que es altamente recomendable tanto para
usuarios particulares como para empresas y administraciones publicas.
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Sin embargo las administraciones ptiblicas destinan cada afio grandes cantidades de dinero de los
contribuyentes a la adquisicion de licencias de software privativo que podrian evitarse adquiriendo
software libre. Uno de los argumentos mds frecuentemente utilizados suele ser el de que el uso de
software libre atenta directamente contra la industria del software privativo, cuya aportacion al PIB
se considera superior a la del software libre, argumento totalmente valido para quienes presuponen
una relacién directamente proporcional entre PIB y bienestar social.

Sin embargo el bienestar social estd mejor representado por el IDH que por el PIB, y aunque fuera
cierto que la contribucion directa al PIB fuese mayor en el sector del software privativo que en el
del software libre (cuestiéon cada vez mas discutible, especialmente después de la “explosiéon” de los
dispositivos Android) no es menos cierto que:

1. El sector de empresas de software libre esta en pleno crecimiento, incluso en la actual crisis,
por lo que su contribucion al PIB crece cada afio.

2. El software libre utilizado en sanidad ahorra recursos econémicos que pueden destinarse a
otros fines, aumentando la eficiencia del sistema sanitario (y, por lo tanto, la esperanza de
vida y el IDH) respecto a los resultados que se obtendrian si se sustituyese el software libre
por software propietario.

3. El software libre utilizado en educacién ahorra recursos econémicos que pueden destinarse a
otros fines, aumentando asi la eficiencia del sistema educativo (y, por lo tanto, también el
IDH) respecto a los resultados que se obtendrian si se sustituyese el software libre por
software propietario.

Mercaderes en el templo

El derecho a leer
por Richard Stallman
Este articulo se publicé en febrero de 1997 en Communications of the ACM (Vol. 40, Nuimero 2).

De El camino a Tycho, una coleccion de articulos sobre los antecedentes de la
Revolucion Lunar, publicado en Luna City en 2096.

Para Dan Halbert el camino a Tycho comenz6 en la universidad, cuando un dia Lissa Lenz le pidi6
prestado el ordenador. El de ella se habia estropeado, y a menos que consiguiera otro, su proyecto
de fin de trimestre seria reprobado. No se atrevia a pedirselo a nadie excepto a Dan.

Esto puso a Dan en un dilema. Queria ayudarla, pero si le prestaba su ordenador ella podria leer sus
libros. Dejando de lado el peligro de enfrentarse a una condena de muchos afios de carcel por
permitir que otra persona leyera sus libros, la sola idea le sorprendi6 al principio. A Dan, como a
todo el mundo, se le habia ensefiado desde la escuela primaria que compartir libros era algo malo y
desagradable, cosa de piratas.

Ademas, no habia muchas posibilidades de evitar que la SPA, Software Protection Authority
(Autoridad de Proteccion del Software) lo descubriese. En sus clases de programacién Dan habia
aprendido que cada libro tenia un control de copyright que informaba a la Oficina Central de
Licencias de cuando y dénde habia sido leido, y quién lo leia. Usaban esa informacién no solo para
atrapar a los lectores piratas, sino también para vender perfiles personales a las empresas. La
proxima vez que su ordenador se conectase a la red, la Oficina Central de Licencias lo descubriria y
él, como propietario del ordenador, recibiria un durisimo castigo por no tomar las medidas
adecuadas para evitar el delito.


http://www.stallman.org/
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Quiza Lissa no pretendia leer sus libros. Probablemente lo tinico que necesitaba era escribir su
proyecto, pero Dan sabia que Lissa provenia de una familia de clase media que a duras penas se
podia permitir pagar la matricula, y mucho menos las tasas de lectura. Leer sus libros podia ser la
Unica manera que tenia Lissa de terminar la carrera. Dan entendia la situacién: él mismo habia
pedido un préstamo para pagar por los articulos de investigacion que leia (el 10% de ese dinero iba
a parar a los autores de los articulos, y como Dan pretendia hacer carrera en la universidad,
esperaba que sus articulos de investigacion, en caso de ser citados frecuentemente, le dieran los
suficientes beneficios como para pagar el préstamo).

Mas tarde Dan descubrié que habia habido un tiempo en el que todo el mundo podia ir a una
biblioteca y leer articulos, incluso libros, sin tener que pagar. Habia investigadores que podian leer
miles de paginas sin necesidad de becas de biblioteca. Pero desde los afios noventa del siglo
anterior, tanto las editoriales comerciales como las no comerciales habian empezado a cobrar por el
acceso a los articulos. En 2047, las bibliotecas que ofrecian acceso publico y gratuito a los articulos
académicos eran ya solo un vago recuerdo.

Por supuesto que habia formas de evitar los controles de la SPA y de la Oficina Central de
Licencias, pero eran ilegales. Dan habia tenido un compafiero en el curso de programacion, Frank
Martucci, que habia conseguido un depurador ilegal y lo usaba para eludir el control de copyright
de los libros. Pero se lo habia contado a demasiados amigos, y uno de ellos lo denuncio a la SPA a
cambio de una recompensa (era facil tentar a los estudiantes que tenian grandes deudas para que
traicionaran a sus amigos). En 2047 Frank estaba en la carcel, pero no por pirateo sino por tener un
depurador.

Dan supo mas tarde que habia habido un tiempo en el que cualquiera podia tener un depurador.
Incluso habia depuradores libremente disponibles en CD o que se podian descargar de la red, pero
los usuarios comunes empezaron a usarlos para saltarse los controles de copyright, y finalmente un
juez dictaminé que este se habia convertido en el uso principal que se hacia de los depuradores en la
practica. Eso queria decir que los depuradores eran ilegales y los programadores que los habian
escrito fueron a parar a la carcel.

Obviamente, los programadores necesitan depuradores, pero en 2047 solo habia copias numeradas
de los depuradores comerciales, y solo estaban disponibles para los programadores oficialmente
autorizados. El depurador que Dan habia usado en sus clases de programacion estaba detras de un
cortafuegos especial para que solo se pudiese utilizar en los ejercicios de clase.

También se podia saltar el control de copyright instalando un nucleo de sistema modificado. Dan
lleg6 a saber que hacia el cambio de siglo habian existido nucleos libres, incluso sistemas
operativos completos que eran libres. Pero ahora no solo eran ilegales como los depuradores, sino
que tampoco se podian instalar sin saber la clave del administrador del ordenador, cosa que ni el ni
el servicio técnico de Microsoft estaban dispuestos a revelar.

Dan lleg6 a la conclusion de que simplemente no podia prestarle su ordenador a Lissa. Sin embargo,
no podia negarse a ayudarla porque estaba enamorado de ella. Cada oportunidad de hablarle era
algo maravilloso, y el hecho de que ella le hubiese pedido ayuda podria significar que sentia lo
mismo por él.

Dan resolvio el dilema haciendo algo ain mas increible: le prest6 el ordenador y le dio su clave. De
esta forma, si Lissa leia sus libros, la Oficina Central de Licencias pensaria que quien estaba
leyéndolos era él. Seguia siendo un delito, pero la SPA no lo detectaria automaticamente: solo
podrian saberlo si Lissa lo denunciaba.

Si la universidad descubria que le habia dado su clave a Lissa significaria la expulsién para ambos,
independientemente del uso que ella le hubiera dado a la clave. La politica de la universidad era que
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cualquier interferencia con los métodos que utilizaba para controlar el uso de los ordenadores era
motivo para tomar medidas disciplinarias. No importaba si se habia hecho o no algun dafio, el delito
consistia en el mero hecho de dificultar el control. Se daba por sentado que se estaba haciendo
alguna otra cosa prohibida, no era preciso saber qué exactamente.

En general los estudiantes no eran expulsados por eso, al menos no directamente. Lo que se hacia
era prohibirles el acceso a los ordenadores de la universidad, lo que inevitablemente significaba que
no podrian aprobar todas las asignaturas.

Dan supo mas tarde que ese tipo de politicas en la universidad habian empezado en la década de
1980, cuando los estudiantes comenzaron a usar ordenadores en forma masiva. Antes de eso, las
universidades tenian una actitud diferente: solo se penalizaban las actividades dafiinas, no las que
eran meramente sospechosas.

Lissa no denunci6é a Dan a la SPA. Su decisién de ayudarla llevo a que se casasen, y también a que
cuestionasen lo que les habian ensefiado acerca de la pirateria cuando eran nifios. Empezaron a leer
sobre la historia del copyright, sobre la Union Soviética y sus restricciones sobre las copias, e
incluso la constitucion original de los Estados Unidos de América. Se mudaron a Luna, donde se
encontraron con otras personas que al igual que ellos intentaban librarse del largo brazo de la SPA.
Cuando empez6 el Levantamiento de Tycho en 2062, el derecho universal a leer se convirtié en una
de sus proclamas fundamentales.

Este ensayo esta publicado en el libro Software libre para una sociedad libre: Seleccion
de ensayos de Richard M. Stallman.

Copyright © 1996, 2002, 2007, 2009, 2010, 2014 Richard Stallman

Este texto esta bajo licencia Creative Commons Reconocimiento-SinObraDerivada 3.0 Estados
Unidos de América.

Traduccion: Carlos Rega, 1999.. Revisiones: Jorge A.Colazo, Miguel Abad Pérez, puigpe,
Alejandro Luis Bonavita, André Silva, Daniel Riafio.

La comercializacion del plan Escuela 2.0

Publicado inicialmente en 2010, atiin disponible en las webs de Genbeta, Universidad de
Santiago de Compostela, Rebelion, Sindicat Professors de Secundaria y Racé Catala.

“A menudo se habla de la informatizacién de las aulas como de la panacea que solucionara todos
los males del sistema educativo. Es muy cierto que dicha informatizacién, bien realizada, puede
suponer una auténtica revolucion al iniciar a las nuevas generaciones en el uso de las tecnologias de
la informatizacion y al fomentar habitos y valores tales como el trabajo en equipo, la colaboracion,
el intercambio de informacién, la libertad de expresién o la neutralidad de la red. No es exagerado
decir que la informatizacion de las aulas preparard a alumnos y alumnas para la nueva sociedad
posindustrial que esté llegando.

Pero entre las prioridades de las actuales administraciones educativas no parecen estar dichos
objetivos. Mas bien parecen estar mas interesados en las oportunidades comerciales que ofrece
la informatizacién de las aulas que en sus oportunidades educativas.

Comencemos nuestra historia en algun punto. En realidad hace muchos afios que se viene hablando
de la informatizacién de las aulas (en Extremadura hace ya tiempo que en todos los institutos de
ensefianza secundaria hay un ordenador por cada dos alumnos en todas las aulas, por ejemplo), pero
todo el proceso se aceler6 a partir del afio 2009. El 12 de mayo el presidente Zapatero prometio,


http://www.racocatala.cat/forums/fil/131791/fent-negoci-amb-lescola-2.0
http://secundaria.info/portal/article.php?sid=20101104130215
http://www.rebelion.org/noticia.php?id=116066
http://firgoa.usc.es/drupal/node/47817
http://firgoa.usc.es/drupal/node/47817
http://www.genbeta.com/activismo-online/el-presidente-del-partido-pirata-espanol-denuncia-el-negocio-del-plan-escuela-20
http://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/us/deed.es_ES
http://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/us/deed.es_ES
http://shop.fsf.org/product/free-software-free-society/
http://shop.fsf.org/product/free-software-free-society/
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en el Congreso de los Diputados, el reparto de portatiles entre los estudiantes en un plan que
denomin6 Escuela 2.0.

Pero antes de que la informacién se hiciese publica en el Congreso ya habia sido facilitada al grupo
PRISA, que aquel mismo 12 de mayo publicaba, en el diario El Pais, un detallado anélisis sobre los
problemas y oportunidades que percibia en dicho plan.

En el analisis publicado por El Pais se consideraba un obstaculo el hecho de que algunas
comunidades autonomas, como Extremadura y Andalucia, ya hubiesen iniciado tiempo antes su
propio proceso de informatizacién de la ensefianza utilizando para ello sistemas operativos
GNU/Linux, que serian reacias a implantar el de la competencia, y que debido a la
descentralizacion el Ministerio de Educacién no podria llegar a un acuerdo con los fabricantes de
ordenadores.

Probablemente dichas dificultades habian sido planteadas por los fabricantes de ordenadores
durante los tres meses anteriores al anuncio, meses durante los cuales (siempre segtn el citado
articulo de El Pais) se habia estado negociando el plan Escuela 2.0 con operadores, fabricantes
y editores, no con las administraciones educativas, con las que se comenzaria a hablar una semana
mas tarde de haberse realizado el anuncio en el Congreso.

En realidad lo que el diario El Pais consideraba un obstaculo fue la tinica posibilidad con la que
cont6 Extremadura hace afios para informatizar las aulas: el uso de sistemas GNU/Linux. La Junta
de Extremadura no podia permitirse el lujo de comprar licencias de software para equipar los
ordenadores, por lo que se tomé la decisién de equiparlos con software libre que, ademas, ha
resultado funcionar mejor que los sistemas operativos propietarios. En otras comunidades
auténomas, sin embargo, se ha optado por instalar en los ordenadores del alumnado Windows y
GNU/Linux, incrementando asi los costes (hay que pagar las licencias del sistema operativo
Windows y de la mayor parte del software que utiliza), lo que ha llevado en algtin caso (como en el
sistema educativo catalan, por ejemplo) a pedir a los padres que contribuyan pagando parte del
precio de cada ordenador.

Pero el plan Escuela 2.0 no depende solo de los ordenadores y del software, sino también de los
contenidos. Ya en el citado articulo se hablaba de que ANELE (la Asociacion Nacional de Editores
de Libros y material de Ensefianza) consideraba que la mayor parte de los contenidos debian seguir
publicandose en papel, y acusaba de intrusismo a las administraciones publicas por publicar sus
propios materiales en sus webs (y no ha sido la tinica acusacién fuera de tono: el gremio editorial ha
llegado a acusar publicamente a a las administraciones publicas de ser los maximos piratas, y
también promotoras y complices de la pirateria). El Ministerio de Educacion, actualmente regido
por Angel Gabilondo, parece estar de acuerdo con la idea de que los contenidos son cosa de las

editoriales, ya que en las Propuestas para un pacto social y politico por la educacién dice que lo que
debe hacerse es:

91. Promover acuerdos con editoriales y otras instituciones proveedoras de contenidos
para impulsar la elaboracion de los contenidos de las distintas dreas de conocimiento
en formato digital.

Y no se proponen otras opciones. En el ya citado articulo de El Pais se propone el modelo de
negocio deseado por las editoriales: un sistema de licencias de uso para controlar que cada libro
digital solo pueda ser utilizado por un solo alumno o alumna (previo pago, por supuesto).

Algunas administraciones educativas, como la catalana, han aceptado plenamente dicho modelo,
debiendo pagar cada alumno una licencia por cada libro electrénico que le permitira su consulta
solo durante un curso (finalizado éste ni podra volver a consultarlo ni podra ceder su licencia, que
habra expirado, a sus hermanos menores, vecinos o amigos, como se venia haciendo con los libros


http://www.educacion.es/dctm/ministerio/horizontales/prensa/documentos/2010/conferencia-sectorial-propuesta-pacto.pdf?documentId=0901e72b800adfb5
http://www.partidopirata.es/blog/los-editores-de-libros-de-texto-acusan-a-las-administraciones-educativas-de-ser-promotoras-y-complices-de-la-pirateria/
http://www.elmundo.es/elmundo/2009/06/04/navegante/1244113024.html
http://www.elpais.com/articulo/sociedad/Gobierno/planea/cheque/digital/euros/escolar/elpepisoc/20090512elpepisoc_5/Tes
http://www.congreso.es/public_oficiales/L9/CONG/DS/PL/PL_081.PDF
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de papel).

Cabe la posibilidad, sin embargo, de basarse en el uso de contenidos libres creados o seleccionados
por los profesores, que son quienes mejor conocen las necesidades de sus propios alumnos. Estos
contenidos podrian ser libre y gratuitamente distribuidos. A menudo se argumenta que la calidad de
los textos elaborados por editoriales sera superior, sin embargo la calidad de los textos elaborados
por las editoriales para el sistema educativo catalan, a pesar de haber sido subvencionados, ha sido
calificada por los docentes como de lamentable, e incluso protestan por las faltas de ortografia.

¢Qué es mas importante? ¢El derecho a la educacion o la oportunidad de negocio? ;Es logico
obligar al sistema educativo a pagar por el software y por los contenidos para favorecer a un pufiado
de empresas 0 es mds sensato fomentar el uso de software libre y de contenidos libres, permitiendo
asi reducir los costes del sistema educativo tanto para las administraciones publicas como para las
familias?

Y, ya puestos, ¢alguien se ha parado a calcular lo que la SGAE y otras entidades han recibido (y
recibiran) en concepto de canon por toda esta operacion comercial? ;Reclamaran las
administraciones educativas este dinero o se lo perdonaran a las entidades gestoras de derechos de
autor?

Eso si: los actuales dirigentes estan siempre dispuestos a hacerse la foto con los portatiles en el aula.
Ellos ya han hecho su parte, y si luego los resultados no son los esperados se excusaran echando
la culpa a los profesores, a esos mismos a los que se les han reducido sus néminas.”

El lobby del libro de texto en Espaia en 2015

ANELE, la Asociacién Nacional de Editores de Libros y material de Ensefianza, lo volvié a hacer:
volvié a reclamar su parte de la tarta (o, mas bien, la tarta entera) en el sistema educativo. En esta

ocasién amenazd a quien intente paralizar la LOMCE.

Mi disgusto contra este lobby comenzo en 2008, el dia en que descubri el programa Educar para
crear, patrocinado por CEDRO (la SGAE de los libros), NBC Universal, Telefénica, Microsoft,
MPA (Motion Picture Association), BSA (Business Software Alliance)... y ANELE. El cimulo de
falsedades y medias verdades que, en torno a los derechos de autor, pretendia introducir aquella
campafia en los escolares era tal que hice lo que pude por divulgarlo a través de mi blog y del
Partido Pirata. Afortunadamente David Bravo (el abogado del concejal madrilefio llamado Pablo
Soto y, en estos momentos, diputado de Podemos en el Congreso) hizo lo suyo por divulgarlo. El
escandalo termin6 formando parte del documental "jCopiad malditos!"... lo que ocasion6 algtin que
otro dolor de cabeza a su autor, Stéphane M. Grueso (@fanetin).

En 2009, en el documento Reflexiones y propuestas sobre la gratuidad de los libros de texto en
Esparnia, ANELE exponia lo siguiente:

Es evidente que tiene que haber autores que creen los contenidos educativos y, también, que
el editor es quien tiene que decidir sobre los formatos, la interoperatividad y la proteccion
de sus contenidos digitales. Por ello, las editoriales deben ser protagonistas fundamentales
de la generacion de los contenidos educativos digitales y de su oferta comercial en las
nuevas tecnologias.

Y la publicaciéon de contenidos por parte de las administraciones publicas es vista por parte de
ANELE como un problema en el que la propia administracion le da la razén:

A pesar de los esfuerzos de la Administracion General del Estado por reducir la edicion


http://www.anele.org/pdf/0902-reflexionesypropuestas.pdf
http://www.anele.org/pdf/0902-reflexionesypropuestas.pdf
http://www.rtve.es/television/documentales/copiad-malditos/
http://www.filmica.com/david_bravo/archivos/008768.html
http://www.telecinco.es/informativos/sociedad/editoriales-preocupacion-CCAA-LOMCE-amenazan_0_2006025384.html
http://www.telecinco.es/informativos/sociedad/editoriales-preocupacion-CCAA-LOMCE-amenazan_0_2006025384.html
http://www.telecinco.es/informativos/sociedad/editoriales-preocupacion-CCAA-LOMCE-amenazan_0_2006025384.html
http://www.google.es/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0CCIQFjAA&url=http%3A%2F%2Fanele.org%2F&ei=EqGFVYz2D8jWUaCVjMAJ&usg=AFQjCNEM8fB8qRfJeb5Drr04xvGlkGepmw&sig2=acx0oq-8iztg4vZ3jp6pcw&bvm=bv.96339352,d.d24
http://www.lavozlibre.com/noticias/ampliar/117796/denuncian-fallos-tecnicos-y-de-contenido-en-el-plan-educat-1x1
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publica, los editores que son organismos oficiales dependientes de las diversas
administraciones suponen el 17,6 % de los agentes editores en Espafnia y en torno al 12 %
de la produccion editorial.

El propio andlisis del Ministerio de Cultura reconoce y parece lamentar “la importante
significacion del peso de la edicion publica procedente, sobre todo, de instituciones
educativas y Administraciones Autonémicas y Locales”.

Todo se entiende un poco mejor si tenemos en cuenta que el Ministerio de Cultura, en aquellos
tiempos, estaba en manos de Angeles Gonzalez Sinde.

Existe un claro rechazo por parte de ANELE al préstamo de libros:

La férmula de préstamo, que consiste en la utilizacion sucesiva de los libros de texto,
resulta lesiva para los derechos de autor, pues los contratos de edicion estdn concebidos en
la utilizaciéon individual y se estdn reutilizando sin que se haya previsto obtener una
remuneracion por ello.

Y también de la copia:

La lacra de la fotocopia ilegal, tan extendida en nuestro pais y en casi todos los dmbitos de
la administracion, alcanza proporciones pavorosas en la ensefianza, a pesar de que la Ley
de Propiedad Intelectual prohibe expresamente la reproduccion de libros de texto y exige
solicitar la correspondiente autorizacion para su explotacion.

En junio de 2010 ANELE y la Federacion de Gremios de Editores de Espafia habian elevado el
tono de sus acusaciones del afio anterior, llegando a acusar a las administraciones educativas de
ser promotoras y complices de la pirateria por fomentar la gratuidad de los contenidos
educatives. En la presentacion de un documento titulado La situacion de los contenidos digitales
educativos en los paises de la OCDE: perspectiva espanola, llegaron a realizar una serie de
afirmaciones claramente destinadas a desautorizar a las administraciones educativas para
otorgar a la industria editorial un presunto liderazgo del sistema educativo:

* Las autoridades administrativas favorecen decisiones donde se priman los nuevos soportes y
herramientas digitales en detrimento de los contenidos pedagdgicos.

* El libro de texto en su tradicional soporte papel es, y probablemente seguird siéndolo
durante muchos anos, la columna vertebral de la planificacién docente.

* La libertad de cdtedra es incompatible con orientaciones que impliquen un determinado
enfoque diddctico por parte de los poderes publicos y con cualquier predeterminacién del
contenido expreso o del método de exposicion de la materia que se ensefa.

* La seleccion y distribucion con los ordenadores de unos determinados contenidos es un
modo de dirigir la ensefianza y vulnera la libertad de cdtedra.

* La injerencia directa o indirecta de las administraciones en la concrecion de los curriculos
y en la adopcion de los libros de texto y materiales diddcticos conculca la ley y vulnera
tanto la libertad pedagdgica de los profesores, como la autonomia de los centros.

* Las administraciones publicas son competentes para inspeccionar los libros de texto y las
programaciones que de esas ensefianzas elaboran los docentes, pero no para editar libros
de texto ni para imponer programaciones.

* La distribucion gratuita y generalizada de los contenidos curriculares en soporte digital
vulnera Ley de Competencia.

* La instalacion y distribucion de los libros de texto y materiales diddcticos en soporte digital



http://www.federacioneditores.org/0_Resources/Documentos/NP_Informe_TICs_OCDE.pdf
http://www.federacioneditores.org/0_Resources/Documentos/NP_Informe_TICs_OCDE.pdf
http://www.europapress.es/epsocial/ong-y-asociaciones/noticia-editores-acusan-poderes-publicos-complices-pirateria-fomentar-gratuidad-contenidos-educativos-20100601135944.html
http://www.europapress.es/epsocial/ong-y-asociaciones/noticia-editores-acusan-poderes-publicos-complices-pirateria-fomentar-gratuidad-contenidos-educativos-20100601135944.html
http://www.europapress.es/epsocial/ong-y-asociaciones/noticia-editores-acusan-poderes-publicos-complices-pirateria-fomentar-gratuidad-contenidos-educativos-20100601135944.html
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con los ordenadores requiere la autorizacion de los titulares de los derechos.

* La puesta a disposicion de esos contenidos gratuitamente tiene un efecto deseducador y
demoledor sobre la Cultura.

» Tales prdcticas convierten a las administraciones educativas en promotoras y complices de
la pirateria.

* El sector editorial se configura como el tinico capaz de ofertar contenidos digitales de
aprendizaje variados, completos y de calidad contratada (NOTA: quiero pensar que el
redactor del documento quiso decir "calidad contrastada" y no "calidad contratada". En
cualquier caso este parrafo es mi favorito de este documento, ya que resume en un par de
lineas toda la filosofia de ANELE).

En 2011 ANELE volvia a la carga en su informe titulado Evolucion de los libros de texto:

* A ANELE le preocupa la migracion de recursos publicos hacia la compra masiva de
hardware y de soportes en detrimento de los contenidos educativos, que deben transmitirse
a través de esos soportes o de ese hardware,][...]Es sumamente conveniente, ademds, que los
responsables de las Administraciones Educativas no crean estipidamente que el paso
precipitado a lo digital va a ser una fuente de ahorro en libros.

* Los recursos y los libros digitales, si han de ser de calidad, también tienen su coste y las
Administraciones publicas deberian dar un claro testimonio de que la pirateria de la
propiedad intelectual no es el mejor procedimiento para abaratar costos ni, sobre todo,
para mejorar la calidad de la educacion, ni para fomentar la creatividad y la produccién de
buenos materiales.

* Para que los editores obtengan un beneficio razonable es necesario que los libros de texto
tengan una cierta estabilidad y que puedan mantenerse en el mercado al menos tres o
cuatro afnos, para poder amortizar los altos costes fijos.

* Es importante que las empresas obtengan resultados positivos, porque lo contrario va en
detrimento de la calidad, de la pluralidad y de la riqueza cultural.

* En concreto, el sistema de préstamo de los libros de texto [...] es obsoleto, se aplica en muy
pocos paises y en Francia se estd abandonando; no garantiza la gratuidad a los sujetos del
derecho a la educacién, por varios motivos: no cubre siquiera el coste real de los libros, en
algunos casos se les cobran cuotas y muchas familias siguen comprando el libro de texto;
acaba siendo injusto y discriminatorio para los nifios pobres con libros viejos y usados, que
no pueden estrenar libros nuevos ni escribir en ellos como los nifios ricos; es contrario a la
pedagogia, dafiino para la calidad educativa y contraproducente para la adquisicion de las
competencias bdsicas.

Y, bueno, lleg6 un momento en que desconecté y dejé de seguir los improperios emitidos
anualmente por ANELE. Desgraciadamente ellos parecen ser inagotables, y no han perdido la forma
en absoluto: no hace mucho, en mayo de 2015, denunciaban que la elaboracion de contenidos por
parte de la Junta de Castilla-I.a Mancha vulneraba la legalidad y, en junio, amenazaban a cualquiera

que pretendiera detener la LOMCE.

La omnipresente corporacion Pearson

Con demasiada frecuencia leemos en los periddicos y escuchamos en la television que la OCDE ha
dicho esto o aquello sobre lo mal organizado el sistema educativo. Y, claro, la OCDE esta libre de
toda sospecha porque la Organizacion de Cooperacion y Desarrollo Econémico (precioso nombre

es un organismo internacional del que Espafia forma parte desde 1961.

Pero miremos tras la mascara de la OCDE. En lo que a educacidn se refiere los hilos no los manejan
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http://www.lanzadigital.com/news/show/actualidad/los-editores-de-libros-de-texto-denuncian-que-la-elaboracion-de-contenidos-propiciada-por-la-junta-de-clm-vulnera-la-legislacion/81158
http://www.anele.org/pdf/Informe-Precios-2011-2012-DEF.pdf
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los ministerios de educacion, sino la Fundacion Pearson, siendo uno de sus principales productos el
tan cacareado informe PISA, y al que no le faltan criticos desde el lado docente.

Probablemente a la mayoria de mis lectores no les resulte conocida la Fundacién Pearson, pero
tratdndose de una "fundacién" muchos daran por supuesto que sus fines son honorables. Dejémoslo
en que sus fines son legales, y punto.

La Fundacién Pearson es una entidad creada por la empresa Pearson, la mayor corporacion
educativa del mundo. Pearson se describe a si misma como la compaiia lider mundial en
educacion, con 40.000 empleados en mds de 80 paises que ayudan a gente de todas las edades_a
hacer progresar en sus vidas. Por supuesto uno de esos 80 paises es Espafia.

Alguien podria suponer que todo esto carece de importancia, ya que lo mas que podria lograr
Pearson, utilizando a la OCDE como mascara, es vender algunos libros de texto mas a costa de
otras editoriales competidoras. Pero seria un error, porque de lo que se trata no es de vender libros
de una u otra marca, sino de cambiar todo el sistema educativo.

Un claro ejemplo de esto lo encontramos en Extremadura, cuyo sistema educativo fue pionero en la
informatizacion de las aulas. Tras unos inicios en los que el David extremefio parecié desafiar al

Goliat de Microsoft los sucesivos gobiernos fueron moderdndose en sus posicionamientos, y la
ultima aventura ha sido el sistema eScholarium, plataforma a la que se han adjudicado (de
momento) 2,5 millones de euros. [.a empresa adjudicataria, por supuesto, es Pearson.

La brecha digital

No hay nativos digitales: hay padres analégicos

A menudo se dice que las nuevas generaciones son “nativos digitales” y que, como tales, tienen una
habilidad innata con los ordenadores. Esta afirmacion no es mas que una leyenda basada en
comentarios de personas que, habiendo crecido y madurado antes de la popularizacion de los
ordenadores, se sorprenden de que los nifios y jovenes actuales tengan unos conocimientos
elementales de informatica.

Pero la triste realidad es que nadie nace sabiendo como utilizar ninguna tecnologia. La aparente
facilidad de las nuevas generaciones en el manejo de dispositivos informaticos y electronicos en
general se limita, en muchos casos, a un uso superficial de los productos de consumo masivo. Es
raro hoy en dia encontrar un joven que desconozca el uso de WhatsApp pero no lo es, por ejemplo,
encontrar uno que desconozca el uso del correo electronico.

Las nuevas generaciones tampoco son conscientes de su bajo nivel tecnologico. Sus principales
referentes, sus padres y sus profesores, a menudo carecen de unos conocimientos de informatica
siquiera comparables a los de los jovenes: esto les hace sobrevalorar sus conocimientos y
generalizar la suposicion de que los “mayores” son torpes con la informatica.

unning-Kru u u u icaci i ati u
Este efecto Dunning-Krugger es la causa de que el uso de aplicaciones informaticas en el aula
pueda ser mas dificil de lo que parece: con mucha frecuencia el alumnado creerd, antes de empezar,
que pueden dominar la tecnologia con mayor facilidad que el profesor y, al mismo tiempo, el
profesor puede creer que los presuntos “nativos digitales” tienen sobrada capacidad para el manejo
de ordenadores. La experiencia, sin embargo, me ha demostrado que los alumnos no estan tan
capacitados como ellos creen.



https://es.wikipedia.org/wiki/Efecto_Dunning-Kruger
https://es.wikipedia.org/wiki/Efecto_Dunning-Kruger
http://www.europapress.es/extremadura/noticia-casi-50-centros-extremenos-forman-parte-escholarium-plataforma-digital-ensenanzas-no-universitarias-20140109144322.html
http://www.europapress.es/extremadura/noticia-casi-50-centros-extremenos-forman-parte-escholarium-plataforma-digital-ensenanzas-no-universitarias-20140109144322.html
http://www.rebelion.org/noticia.php?id=153847
http://pearson.es/espa%C3%B1a
https://www.pearson.com/about-us.html
https://www.pearson.com/about-us.html
https://www.pearson.com/about-us.html
https://www.pearson.com/about-us.html
https://www.pearson.com/about-us.html
http://www.pearsonfoundation.org/
http://gigantesdelaeducacion.com/meyer-quien-diga-tener-una-bola-de-cristal-en-educacion-es-un-charlatan/
http://www.oecd.org/pisa/pisaproducts/
http://www.pearsonfoundation.org/oecd/
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La brecha analdgica

Un grave problema de la digitalizacion de las nuevas generaciones es la pérdida de ciertas
habilidades que antes se consideraban imprescindibles en la buisqueda y organizacion de la
informacién. El uso del orden alfabético, por ejemplo, no es necesario de webs y documentos
digitales que puedan ser abiertos con un software que permita la realizacién de busquedas.

En ocasiones he observado, entre divertido y preocupado, el desconcierto de algunos alumnos al
enfrentarse por primera vez a una btisqueda en una enciclopedia impresa en papel. Ciertamente
hemos llegado a un punto en el que resulta mas comodo y eficiente teclear una palabra en Google
que buscarla en la Enciclopedia Larousse, pero todavia hay mucha informaciéon que no esta
disponible en la red sino solamente en papel: y en una biblioteca de papel los padres analogicos
superan por goleada a sus hijos digitales.

La brechas digitales geografica y econémica

Uno de los factores que marcan el nivel de informatizacion es el lugar donde uno vive
habitualmente. Las zonas urbanas disfrutan de un mejor acceso a Internet, mas tiendas de
informatica, una mayor oferta formativa e, incluso, de la presencia de asociaciones que de una u
otra forma fomentan el uso de las redes. El resultado es que el alumnado de las zonas urbanas esta
mas habituado que el de las rurales al uso de herramientas informaticas.

Otro factor de peso es el nivel econdmico: no solo el de un alumno en particular sino, también, el de
su entorno. La capacidad de consumo influye en la equipacion que alguien pueda permitirse y, a
través de ella, en las capacidades que desarrolle en su vida cotidiana. Dentro de una misma ciudad
puede haber muchas diferencias entre el alumnado en funcion del nivel econémico del barrio en que
vivan.

Educacién interpares

La educacion que podriamos llamar “tradicional” tiene un planteamiento unidireccional: del
profesor al alumno. El profesor es considerado como la fuente del conocimiento y el alumno un
recipiente vacio que llenar. Cualquier interaccion distinta a la establecida entre profesor y alumno es
considerada una distraccion o, en el mejor de los casos, es considerada como intrascendente.

La realidad, sin embargo, es muy distinta. Al ser imposible desconectar a un individuo de su
entorno es totalmente erréneo planificar un proceso de ensefianza-aprendizaje que no contemple la
influencia (positiva o negativa) de dicho entorno.

Se puede, por supuesto, prohibir toda interaccion alumno-alumno. Pero esto significaria
desaprovechar la posibilidad de enfocar un problema desde diversos puntos de vista. No es raro que
la exposicion mas comprensible para un alumno sea la realizada por otro que comparte con él
conceptos y formas de expresion similares: a veces el profesor cree que estar explicando algo de
una manera accesible al alumno sin darse cuenta que esta utilizando unos términos dificilmente
entendibles por el alumnado.

Ademas el hecho de que uno o mas alumnos intenten ayudar a sus compafieros multiplica los
canales por los que fluye la informacion: el profesor deja de ser el tnico foco. El resultado de este
proceso es que, si se gestiona adecuadamente, el grupo clase pasa de ser una red centralizada en el
profesor a una red distribuida con multiples nodos. El profesor pasa de ser el director del grupo a
ser un coordinador de la red y su principal, aunque no tnica, fuente de recursos de informacion.
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¢Flipped classroom?

De un tiempo a esta parte cada vez se habla mas en los medios de que los alumnos realizan
demasiados deberes. Y, una vez mas, la OCDE ha emitido su correspondiente informe apoyando esa
tesis, advirtiendo de que fomenta la desigualdad social. El principal argumento para realizar esta
afirmacion es que los alumnos no son capaces de realizar sus deberes por si mismos sino que
dependen de la ayuda de sus padres, quienes a menudo no solo no disponen de tiempo suficiente,
sino que tampoco disponen del nivel de conocimientos necesario.

La solucion que se esta proponiendo “desde arriba” es el concepto del flipped classroom o "clase
invertida". Probablemente el término no les resulte familiar, pero cada vez se oye hablar méas de él
(lo mismo que, casualmente, se oye hablar cada vez mas del exceso de deberes de los estudiantes).
La idea es que, en lugar de que el profesor "explique el tema en clase" y el alumno "haga los
deberes en casa" se inviertan los tiempos: el alumno (mediante videos y aplicaciones interactivas on
line) "recibe las explicaciones del tema en casa" y "hace los deberes en el aula".

¢Reducira esta metodologia las horas de trabajo en casa del alumnado? Probablemente no, claro,
pero quiza los padres (¢0 quiza deberia decir las madres?) dispongan entonces de mas tiempo
(ademas, si no funciona, siempre se podra culpar del fracaso al profesor, ya que el padre ha sido
retirado de la ecuacion, y la administracion ya se gastd un dineral en ordenadores). Eliminado el
factor diferenciador "padres" el flipped classroom habra evitado (en teoria) la desigualdad social
generada por la ensefianza tradicional. En teoria, claro, porque con la situacion econémica actual la
brecha digital pasaria a ser el factor diferenciador: aquellos alumnos con un ordenador conectado a
Internet en su cuarto tendran ventajas respecto a aquellos que lo tengan en el salon (junto a la
television) compartido con sus hermanos... o ni siquiera tengan un ordenador en casa.

¢Y Pearson que opina de esto? Bueno, pues Pearson, esa compafiia lider mundial del sector
educativo, ya esta plenamente volcada en el nuevo concepto de FLIP(TM) (marca registrada).

¢Y? Pues bueno, resulta que la realidad de cuento de hadas de la flipped classroom no se parece a la
que yo vivo cada dia, porque eso requeriria acabar con la brecha digital (cosa ridicula en el planeta
desahucios), reducir el ratio de alumnos por profesor (es decir, contratar a mas profesores, no a
menos) y procurar que éstos pudiesen desarrollar una carrera profesional que les permitiese
formarse (no sustituirlos por becarios sin experiencia). Que si, que el sistema educativo necesita un
repaso, pero que Pearson no es una ONG, sino una empresa con intereses comerciales.

Tengan todo esto en cuenta la proxima vez que oigan eso de la OCDE dice que... y sobre todo
cuando lo que diga la OCDE comience a hablar de la flipped classroom o de la FLIP (marca
registrada).


http://www.pearsonschool.com/index.cfm?locator=PS2aNj
http://www.elperiodico.com/es/noticias/sociedad/ocde-avisa-que-los-deberes-alimentan-desigualdad-escolar-3949474
http://www.elperiodico.com/es/noticias/sociedad/ocde-avisa-que-los-deberes-alimentan-desigualdad-escolar-3949474
http://www.elperiodico.com/es/noticias/sociedad/ocde-avisa-que-los-deberes-alimentan-desigualdad-escolar-3949474
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La catedral y el bazar

Entre 1997 y 1998 Eric S. Raymond escribi6 La Catedral y el Bazar para intentar explicar como
una aparentemente cadtica comunidad de hackers era capaz de desarrollar software libre sin recurrir
a las estructuras organizativas tipicas de la gran empresa. Raymond plasmo sus ideas en 19
consejos, algunos de los cuales pueden ser aplicables en el disefio de proyectos educativos.

No se empeiie en no fallar: eso es imposible

* “Contemple desecharlo; de todos modos tendra que hacerlo” (Fred Brooks, The
Mythical Man-Month, Capitulo 11).

Ningun profesor sabe como va a funcionar una actividad hasta que se intenta, y es muy dificil
hacerlo todo bien si no se sabe como va a funcionar. Asi que es mejor hacerse a la idea, antes de
empezar, de que es probable que algo no funcione como esperamos. El fracaso no es mas que un
componente imprescindible del método del ensayo-error.

Para muchos alumnos una serie de fracasos puede resultar insoportable: acaba llegando a la
conclusion de que su capacidad de aprendizaje es muy reducida y tirando la toalla. Hay que evitar
esto en la medida de lo posible.

* Frecuentemente las soluciones mas innovadoras y espectaculares provienen de
comprender que la concepcion del problema era errénea.

A veces la pregunta “;como puedo lograr tal o cual objetivo?” nos lleva a los profesores a una serie
de fracasos espectaculares sin aparente progreso. En casos asi cabe plantearse si la pregunta que nos
estamos haciendo es correcta o si estamos planteando el problema de forma totalmente equivocada.

Si no encuentra la via para conseguir un objetivo ¢no sera que el objetivo es imposible y, por lo
tanto, es absurdo siquiera plantearselo?

Muchos alumnos y alumnas son victimas, también, de planteamientos equivocados. Muy a menudo
los alumnos me piden que les explique la manera de resolver todos y cada uno de los problemas
posibles (como si éste fuese un nimero limitado), “la formula que hay que aplicar” y, sobre todo “la
manera mas facil, no las otras”. En vano me esfuerzo en intentar explicarle que ni el nimero de
problemas posibles es limitado, ni hay una solucion unica para cada problema ni existe tampoco una
forma de atajar un problema que sea la mas sencilla para todo el mundo.

Escuchese a si mismo

* Todo buen trabajo comienza a partir de las necesidades personales (Todo buen trabajo
empieza cuando uno tiene que rascarse su propia comezon).

Las empresas tecnologicas disefian sofisticados aparatos para su uso en el aula: portatiles de
pantallas reversibles a prueba de nifios, pizarras digitales interactivas, instrumentos de laboratorio
asistido por ordenador, etc. Esos aparatos son adquiridos en grandes cantidades por las
administraciones educativas (con un coste para el erario publico de millones de euros) y distribuidos
por los centros de ensefianza con el siguiente mensaje al profesorado: “usen esto”.

Pero la logica del profesor no siempre coincide con la del politico. Lo mds probable es que el
profesor evalde el punto de partida en el que se hallan sus alumnos, elija unos objetivos como
compromiso entre las exigencias legales y lo que sus alumnos puedan alcanzar y, a partir de ahi,
desarrolle una programacion que incluya unas actividades. El profesor no usara el carisimo y
sofisticado nuevo aparato que acaba de llegar al aula porque se lo digan “desde arriba”: lo usara si
le resulta util.


http://biblioweb.sindominio.net/telematica/catedral.html
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Y lo mismo que se aplica a la tecnologia puede aplicarse, también, a todo tipo de metodologias,
recursos e ideas de todo tipo. La pregunta que todo profesor deberia hacerse es “;cémo puedo
lograr tal o cual objetivo?”: la respuesta puede ser tanto el uso de una flamante PDI como el de una
pizarra verde, o tanto el uso de un libro de texto de una prestigiosa editorial como la elaboracion y
fotocopiado de unos apuntes.

Esta toma de decisiones “desde arriba” tampoco tiene en cuenta al alumnado. Cada alumno y cada
alumna se implicara en el proceso de ensefianza y aprendizaje solamente en lo relacionado con los
objetivos oficiales que coincidan con sus objetivos personales: en el resto, en mejor de los casos, se
limitara a intentar aprobar el examen. Quiza deberiamos abandonar el estudio por materias y
dedicarnos al aprendizaje basado en proyectos, buscando asi una mayor coincidencia entre los
intereses del alumnado y los objetivos de las administraciones educativas.

* Si tienes la actitud adecuada, encontraras problemas interesantes.

Donde un profesor encuentra un obstaculo o un limite otro puede encontrar un desafio. Es cuestion
de actitud. Lo mismo puede decirse del alumnado.

* Para resolver un problema interesante, comience por encontrar un problema que le
resulte interesante.

¢Quiere hacer algo productivo? Pues entonces intente resolver un problema que le atraiga por
alguna razon. La probabilidad de éxito es mucho mas alta que si intenta encontrar solucion a un
problema de dificultad similar que no le interese nada en absoluto.

Esto puede aplicarse, también, al alumnado: si alguno de sus alumnos o alumnas se sale del guion
con una pregunta inesperada sobre algin detalle concreto del tema que estén tratando en ese
momento no le diga que “eso no estd en el programa”: intente aprovechar para animarlo a
profundizar en la idea que se le acaba de ocurrir. Piense que podria ser un camino para motivarlo a
trabajar cuestiones que, de otra forma, no le interesarian lo mas minimo.

Pero escuche, también, a los demas (sobre todo a sus alumnos)

* Los buenos profesores saben qué recursos crear. Los mejores, que modificar (y
reutilizar).

Tampoco hace falta ser totalmente original: muchas veces las ideas de otros son tan buenas que
pueden ser copiadas tal cual, o adaptadas a nuestras necesidades con solo realizar algunos cambios.

A veces son los propios alumnos los que proponen maneras alternativas de resolver un problema,
bien sea porque se les acaba de ocurrir o porque las aprendieron de otros profesores. Es buena idea
escucharles y ver si sus propuestas pueden ser utiles.

* Tratar a los alumnos como colaboradores es la forma mas apropiada de mejorar el
proyecto, y la mas efectiva de depurarlo.

No tenga miedo de pedir a sus alumnos que opinen libremente sobre la metodologia, proyecto,
actividad, recurso, etc que esté intentando desarrollar: es posible que le aporten muy buenas ideas
sobre como mejorarlo y sobre que errores estd cometiendo. Permita que haya un feedback.

Los alumnos intercambian informacion entre ellos tanto como les permitimos hacerlo los
profesores. Es importante facilitar las comunicaciones inter pares dentro del aula.

* Es mejor intentar muchos pequeiios proyectos que pocos grandes proyectos, y escuche
la opinién de sus alumnos.

Puede dedicar mucho tiempo y muchos recursos a un proyecto muy elaborado... para luego
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descubrir que es un fracaso al ponerlo en practica en el aula. Es mucho mds productivo y menos
arriesgado probar con proyectos mas pequefios y menos costosos: ademas de perder menos tiempo y
recursos nos resultara mucho mas sencillo adaptar el nivel de nuestras actividades a nuestro grupo
clase.

No espere hasta el final del trimestre para evaluar la marcha del proceso de ensefianza-aprendizaje:
para entonces probablemente sea muy tarde. Intente hacerlo cada dia buscando los aspectos del
proceso que hay que modificar.

* Ley de Linus: con muchas miradas, todos los errores saltaran a la vista.

Dicho de otro modo: cuantos mas alumnos y profesores tengan la oportunidad de hacer aportaciones
al proyecto con mas rapidez se solucionaran las posibles dificultades.

e Sji usted trata a sus alumnos como si fueran su recurso mas valioso, ellos le
responderan convirtiéndose en su recurso mas valioso.

Haga que sus alumnos se sientan participes de su trabajo, no meros receptores pasivos.

* Lo mas grande, después de tener buenas ideas, es reconocer las buenas aportaciones de
sus alumnos. Esto ultimo es a veces lo mejor.

Reconozca el mérito ajeno. También el de sus alumnos. Al fin y al cabo el profesor es s6lo un
miembro mas de la red distribuida del grupo clase.

¢ Si el coordinador de desarrollo tiene un medio al menos tan bueno como lo es Internet,
y sabe dirigir sin coercion, muchas cabezas seran, inevitablemente, mejor que una.

No se limite a solicitar la colaboracion de sus alumnos y compafieros: abra su trabajo a potenciales
colaboradores de todo el mundo a través de Internet.

Ni demasiado complicado ni demasiado simple
* KISS: Keep It Simple, Stupid!

Evite la complejidad innecesaria, especialmente si le hace dudar de lo que esta haciendo. Si
tampoco sus alumnos entienden nada es mejor que deje lo que esté intentando y pruebe otra cosa.

* “La perfeccion (en disefio) se alcanza no cuando ya no hay nada que agregar, sino
cuando ya no hay algo que quitar” (Antoine de Saint-Exupery).

Si puede simplificar el proyecto sin que pierda efectividad es que algo esta sobrando: quitelo.
* Intente utilizar un lenguaje lo mas sencillo posible.

Procure expresarse de forma que sus alumnos puedan entenderle, aunque sin bajar por debajo del
nivel de rigor que exija lo que esta intentando ensefiar.

* Toda herramienta es util empleandose de la forma prevista, pero una “gran”
herramienta es la que se presta a ser utilizada de la manera menos esperada.

A veces algo sirve para mas cosas que aquellas para las que inicialmente fue disefiado.

* No reduzca la informacion ofrecida a sus alumnos sélo para que su proyecto funcione
mas facilmente.

Buena parte del trabajo de un profesor consiste en proporcionar informacién a sus alumnos para que
éstos puedan construir su conocimiento. Dicha informacion debe adaptarse a lo que los alumnos
puedan manejar, no a lo que la tecnologia o los recursos que usted ha elegido puedan soportar de
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forma sencilla.

Accesible no quiere decir desprotegido

* Un sistema de seguridad es tan seguro como secreto.

Si utiliza algun dispositivo digital en sus clases es posible que haya partes a las que los alumnos no
deban tener acceso. Téngalo en cuenta y busque algtin método para proteger esa informacion.

No tire la toalla: busque un sucesor

* Cuando se pierde el interés en un proyecto el tltimo deber es heredarlo a un sucesor
competente.

Si se ha cansado de intentar sacar adelante un proyecto no lo abandone sin mas: intente antes que
otro tome el relevo.

El aula flexible

La arquitectura de la mayor parte de las aulas actuales es un fiel reflejo de un modelo en el que el
profesor es la fuente de todo conocimiento y los alumnos son meros recipientes que deben ser
llenados:

* En la cabecera de la clase esta la mesa del profesor. Suele ser una mesa de gran tamafio,
con varios cajones y, en ocasiones, con un armario al lado mas accesible al profesor que al
alumnado. Hasta los afios ochenta no era raro que dicha mesa estuviese colocada sobre una
gran tarima de madera que la elevaba por encima de las mesas de los alumnos. En algunas
aulas de forma hemiciclica la mesa del profesor esta situada en el centro, como el escenario
en un teatro.

* La pizarra siempre esta junto a la mesa del profesor o detras del profesor. Parece como
si la pizarra fuese propiedad del profesor. Me resulta incomodo, por cierto, el tener que dar
la espalda a mis alumnos mientras escribo en la pizarra.

* El alumnado se sienta en mesas orientadas siempre hacia el profesor. Cada alumno
puede interactuar solamente con otro alumno que tenga a su izquierda o a su derecha: los
demas estan demasiado alejados (porque les separa un pasillo formado entre las filas de
mesas), solo ve sus espaldas (porque estan delante suyo) o no los puede ver (porque los
tiene detras).

Este disefio se flexibilizé un poco al sustituir los pesados pupitres de varios asientos por ligeras
mesas individuales faciles de mover. Ironicamente la informatizacion de las aulas devolvio la
rigidez al sustituir las mesas individuales por grandes mesas clavadas al suelo y conectadas a una
inamovible red de cables.

En mi caso ha hecho falta...

* que me pongan un ordenador encima de la mesa del profesor, conectado a un proyector y a

una pizarra digital interactiva...

* que la pizarra digital no sea tan interactiva como debiera...

* que la alternativa a la pizarra digital sea una incomoda pizarra blanca...

* que la alternativa a la pizarra blanca sea un webcam encima de un cuaderno...
...para que me siente tras la mesa del profesor. En general depende de la materia, de los recursos y
hasta del alumnado, pero algunos afios la mesa del profesor era el lugar donde dejaba mis cosas
mientras deambulaba por el aula. En cierta ocasion uno de mis alumnos se di6 cuenta de que no me
sentia bien porque me habia sentado (“y tu nunca te sientas”, me dijo).
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Pero si lo normal es que deambule por el aula ¢Por qué es tan importante que el mobiliario obligue
a los alumnos a mirar hacia una mesa vacia a costa de no poder ver a sus compafieros? Semejante
disposicién no favorece ni la interacciéon alumno-profesor (dado que el profesor a menudo no esta
en su mesa) ni tampoco la interaccion alumno-alumno (ya que apenas pueden verse).

Por si fuera poco este disefio de “aula autobuis” suele llevar aparejada una estratificacién del
alumnado: los mas implicados en el proceso de ensefianza-aprendizaje suelen ser los de las primeras
filas, mientras que los menos implicados suelen estar en las filas del fondo. He tenido grupos donde
se vela claramente que, a medida que avanzaba hacia el fondo del aula, las calificaciones eran cada
vez peores. Puede discutirse si, en cada caso, el nivel de implicacion es debido a la cercania a la
mesa del profesor o si, por el contrario, la cercania a la mesa del profesor es una consecuencia de la
implicacién de cada alumno. Probablemente sean ambas cosas, formandose un circulo vicioso que
se retroalimenta aumentando las diferencias entre unos alumnos y otros.

Una alternativa a tener en cuenta seria el uso de mesas que pudiesen formar grupos de cuatro a seis
alumnos, y que dichos grupos estuviesen repartidos por el aula a una distancia mas o menos
equidistante de la mesa donde suela instalarse el profesor. Seria interesante, ademads, que en cada
uno de los grupos de mesas de alumnos hubiese siempre una plaza libre donde pudiera sentarse el
profesor ocasionalmente.

Existe un disefio de mesa con forma de trapecio (en realidad, de medio hexagono) muy ttil para
realizar agrupaciones flexibles. Lamentablemente este tipo de mesas parece que solo son apreciadas
en la educacion infantil: no he llegado a encontrarlas en aulas de ensefianza secundaria ni, tampoco,
en aulas de adultos.

La mesa donde el profesor instale sus materiales, ordenador incluido, no tiene por qué ser
necesariamente distinta a las de los alumnos: solo debe estar lo mas equidistante posible a todos
ellos, sin estratificacién. Lo mas sencillo seria situarla en el centro del aula, no en uno de sus
extremos.

Respecto al cableado la solucion es sencilla: la conexion a Internet podria realizarse mediante wifi,
y el uso de dispositivos portatiles por parte del alumnado (netbooks, tablets, smartphones) haria
innecesaria su conexion permanente a la red eléctrica. Actualmente ya hay muchas aulas de
secundaria equipadas con portatiles que se cargan en los mismos armarios en los que se guardan.
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CAPITULO Il. SOFTWARE LIBRE Y DE CODIGO
ABIERTO

Join us now and share the software;
You'll be free, hackers, you'll be free.
Join us now and share the software;
You'll be free, hackers, you'll be free.

Hoarders can get piles of money,

That is true, hackers, that is true.

But they cannot help their neighbors;
That's not good, hackers, that's not good.

When we have enough free software
At our call, hackers, at our call,
We'll kick out those dirty licenses
Ever more, hackers, ever more.

Join us now and share the software;
You'll be free, hackers, you'll be free.
Join us now and share the software;
You'll be free, hackers, you'll be free.

Free Software Song (Richard M. Stallman, 1991)

Software libre (free software)

Concepto de software libre

En 2002 la Junta de Extremadura llevaba varios afos trabajando para incorporar la region a la
sociedad de la informacién. Estaba a punto de iniciar una revolucion educativa sin precedentes: se
proponia informatizar las aulas de los institutos de secundaria instalando un ordenador personal por
cada dos alumnos. El coste de los ordenadores era algo asumible, pero si se le sumaba el coste de
las licencias de software el presupuesto se disparaba haciendo imposible el proyecto. La solucién al
dilema fue sencilla: utilizar software libre.

¢Pero qué se entiende por software libre? Pues se entiende por software libre aquel que cumple con
las llamadas cuatro libertades:
* Libertad 0: la libertad de usar el programa, con cualquier propdsito.
* Libertad 1: la libertad de estudiar como funciona el programa y modificarlo, adaptandolo a
tus necesidades.
* Libertad 2: la libertad de distribuir copias del programa, con lo cual puedes ayudar a tu
projimo.
* Libertad 3: la libertad de mejorar el programa y hacer publicas esas mejoras a los demas, de
modo que toda la comunidad se beneficie.
El sistema inicial sobre el que se comenz6 a trabajar fue una Debian (una distribucion GNU/Linux)
que, en virtud de la libertad 2, fue obtenido gratuitamente. En virtud de la libertad 1 fue modificado
para adaptarlo a las necesidades del sistema educativo extremefio y creando, de esta forma, el
sistema operativo LinEx. LinEx, en virtud de la libertad 2 fue distribuido gratuitamente a todo aquel
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que quiso una copia y en virtud de la libertad 3 su codigo fuente se puso a disposicion de cualquiera
que quisiera adaptarlo a sus necesidades y reutilizarlo.

El 17 de marzo de 2002 Linex 2.0 fue presentado oficialmente a la prensa. Se realizé una gran
campafia publicitaria e incluso se repartieron copias del sistema operativo en CD, gratuitamente, por
la prensa regional.

El hecho de que una administracion autonémica se decidiese a participar en el uso, promocién y
desarrollo del software libre dispar6 las alarmas de la industria del software privativo,
principalmente de Microsoft, que consideré el acontecimiento como una amenaza. El hecho de que
Andalucia siguiese los pasos de Extremadura al crear Guadalinex tampoco gusté nada a la
multinacional norteamericana. En los afios siguientes otras administraciones autonémicas siguieron
la estela de Extremadura y Andalucia, y el software libre comenz6 a extenderse por todo el pais.

¢Por qué se estaba despertando este interés por un tipo de software tan poco conocido? Para
empezar el uso de software libre por parte de las administraciones publicas implicaba una reduccién
de costes en lo relativo a licencias de software, ya que el software libre se distribuye gratuitamente.
Habia, ademas, ventajas afiadidas, como la posibilidad de modificar el software tanto como se
desease sin necesidad de pedir permiso a nadie, la facilidad para coordinar los sistemas informaticos
de las distintas administraciones, la independencia tecnolégica, etc.

El Congreso de los Diputados a favor del software libre

El 12 de diciembre de 2006 Lourdes Mufioz Santamaria, una diputada del PSC-PSOE que el afio
anterior habia propuesto la redaccién conjunta de una proposicion de ley sobre software libre,
defendi6 una propuesta a favor del software libre que fue aprobada casi por unanimidad.

Sometida a votacion la proposicion no de ley del Grupo Parlamentario Socialista del Congreso,
relativa a la promocion del software libre, con las enmiendas transaccionales incorporadas, se
aprobo por 299 votos a favor, uno en contra y una abstencién. Algin tiempo mas tarde los intereses
comerciales se impusieron y el software libre comenz6 a perder apoyo politico (incluso entre el
PSOE, partido politico en el que habia nacido esta propuesta) pero aquél dia el apoyo era casi
unanime.

¢Pero cual era el texto que habia conseguido la casi total unanimidad del Congreso? Todavia puede
leerse en la web de la propia Lourdes Mufioz Santamaria:

162/000502
Proposicion no de Ley,
relativa a la promocion del software libre.

Motivacion

Existe un ambito que preocupa particularmente a los y las socialistas, es el ambito de la libertad.
Debemos generar condiciones para la libertad de opcion, en concreto la libertad de elegir el

software utilizado para cada necesidad.

La competencia es buena, genera alternativas, es bueno que los mercados tengan muchas ofertas
(compatibles entre ellas) también del sector del software.

Los poderes ptblicos, como responsables mdximos de la mejora de calidad de vida de los
ciudadanos, deben participar en la evolucion de las Tecnologias de la Informacion y las


http://www.lourdesmunozsantamaria.cat/IMG/pdf/PNLSL.pdf
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Comunicaciones (TIC), asi como velar, en todo momento, para aplicarlas en beneficio colectivo.

Valoramos muy positivamente fendmenos como el software libre y los estdndares abiertos, fruto de
la organizacién, la colaboracion en el disefio y la dedicacion tanto de reconocidos impulsores,
personas anénimas y empresas interesadas en un bien comun.

El movimiento del software libre empezé con el proyecto GNU. Segtin la wikipedia, en la pdgina
referida a la definicion de Software Libre:

«Software libre es el software que, una vez obtenido, puede ser usado, copiado, estudiado,
modificado y redistribuido libremente.

El software libre suele estar disponible gratuitamente en Internet, o a precio del coste de la
distribucion a través de otros medios. En 1984, Richard Stallman comenzo a trabajar en el
proyecto GNU, y un aio mds tarde fundé la Free Software Foundation (FSF). Staliman introdujo
una definicion para “free software” y el concepto de “copyleft”, el cual desarrollé para dar a los
usuarios libertad y para restringir las posibilidades de apropiacion del software [1].

Una vez que un producto de software libre ha empezado a circular, rdpidamente estd disponible a
un coste muy bajo o sin coste. Al mismo tiempo, su utilidad no decrece. Esto significa que el
software libre se puede caracterizar como un bien publico en lugar de un bien privado. Aunque
realmente no lo es en ningiin momento.»

En el dmbito empresarial hay que mencionar que existen grandes empresas de éxito que ofrecen
apoyo técnico, financiero y comercial al software libre; en Espafia hay mds de 200 empresas de
desarrollo de software que han optado por el software libre.

Queremos destacar las ventajas que aporta la utilizacion de software libre a la sociedad:

* Optimizacion del coste de acceso al software. — Frente al software propietario, en el que
gran parte de la inversion econémica recae en el coste de la licencia, y que sélo beneficia a
la empresa productora del programa; en el software libre, no hay coste de licencia, ya que
ésta otorga el derecho de copiarlo, con lo cual se abarata el precio del programa.

* Fomento de la innovacion tecnolégica.—Al disponer del cédigo fuente, cualquier técnico o
empresa puede desarrollar mejoras. Asi se contribuye a la formacion de profesionales de
nuevas tecnologias y al desarrollo local, en el caso de concurrir factores de creacion de
conocimiento y planes estratégicos.

* Independencia del proveedor.—Cualquier empresa o profesional con conocimientos
adecuados puede continuar ofreciendo desarrollos o servicios para la aplicacion concreta.
El software libre puede ser utilizado después de haber desaparecido la empresa o grupo que
lo elaboraron, ya que cualquier técnico informdtico puede continuar manteniéndolo,
desarrolldndolo, usdndolo, mejordndolo y adaptdndolo. Fomenta la independencia
tecnoldgica, la competencia, la libertad de opcién en el mantenimiento y una mayor oferta
de formacion competitiva.

* Seguridad y privacidad de los datos.—Da lugar a confianza por transparencia. Cualquier
persona puede ver como se almacenan los datos. De este modo, se garantiza la
perdurabilidad de la informacién; con lo cual, existe mayor dificultad para introducir
cédigo malicioso, espia o de control remoto, ya que el cédigo fuente puede ser revisado y se
pueden detectar posibles «puertas traseras» «backdoors».

* Facilita el fomento de las lenguas propias.—El software libre ofrece mayores posibilidades
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para disponer de versiones en lenguas minoritarias, ya que cualquiera puede traducir y
adaptar un software libre a cualquier lengua. Tenemos experiencias de entidades como
Soft-Catala o usuarios individuales que han conseguido crear y mantener programas libres
traducidos al cataldn con reconocido éxito. Se debe tener en cuenta que Espafia es un pais
multilingiie y que los procesos de globalizacion nos exigen un esfuerzo para que el idioma
no constituya una barrera a la accesibilidad de los contenidos.

Es clave, pues, impulsar politicas publicas activas para el desarrollo del software libre. Creemos
que los gobiernos deben actuar con criterios de generar libertad de opcion y eleccion entre la
ciudadania, por eso es esencial también garantizar la interoperabilidad y la utilizacion de
estandares abiertos.

En efecto, la interoperabilidad tiene un protagonismo prioritario, como se expone en la
Comunicacion de la Comision sobre Interoperabilidad (COM 45/2006).

Igualmente, el Plan de Accién 2010 considera que la interoperabilidad contribuye directamente al
crecimiento economico a través del incremento de la productividad y de la racionalidad en el
empleo de recursos y, por tanto, la sefiala como uno de los retos principales para la creacion de un
espacio europeo de informacién, y como esencial para el desarrollo de servicios ptiblicos mediante
tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

La adhesion a estdndares abiertos facilita que los diversos actores puedan participar en la
sociedad de la informacidn, utilizando sus opciones tecnoldgicas preferidas, sin verse
condicionados a la utilizacion o adquisicion de entornos tecnoldégicos concretos, a la vez que se
facilita una mayor concurrencia en el mercado.

Existen algunos criterios politicos que deben impregnar las politicas publicas en materia de

software:

Al buscar soluciones de software se debe hacer siempre en términos de racionalidad técnica y
econdmica, valorando la oferta global y considerando coste, funcionalidad, interoperabilidad y
seguridad, teniendo en cuenta los estdndares abiertos y el software libre como fuente importante de
desarrollo de software.

Como defensores de la libertad personal, de la libertad de opcién de la ciudadania, queremos que
las personas puedan interactuar con la Administracion sin condicionar a la ciudadania a la

utilizacion o, en su caso, adquisicién de un software determinado para ejercer sus derechos.

Facilitar la interoperabilidad con los ciudadanos y entre las Administraciones Publicas, velando
porque todos los ciudadanos tengan igualdad de oportunidades en el acceso a la informacién
disponible por el medio electronico, evitando situaciones de perjuicio por la insuficiente
concurrencia en el mercado, asi como facilitando la utilizaciéon de las distintas modalidades
lingiiisticas.

En el ambito de la ensefianza y la formacion, la Administracion debe promover la educacion en los
estdndares abiertos y en la independencia tecnoldgica. Asi, se debe fomentar una formacion
orientada a la funcién, mds que a la creacién de meros usuarios de productos concretos sin mayor
perspectiva o capacitacion fuera de los mismos.

Para el desarrollo de la sociedad de la informacion es importante la existencia de miltiples
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proyectos empresariales y de creacion de software, que generen oferta competitiva tanto en
software propietario como libre.
Por ello, el Grupo Parlamentario Socialista presenta la siguiente Proposicion no de Ley

«El Congreso de los Diputados insta al Gobierno a profundizar, incidir y poner en marcha las
siguientes politicas:

1.

2.

Actuar desde el principio general de generar libertad de opcion y eleccion entre la
ciudadania.

El Gobierno aplicara los criterios de idoneidad, seguridad e interoperabilidad tecnoldgica
en el momento de adquirir software, valorando la oferta global, segtin lo previsto en los
marcos juridicos relativos a la tramitacion electrénica del procedimiento administrativo y a
la contratacion publica y, en cualquier caso, de racionalidad técnica y economica, con el
nivel de madurez y coherencia adecuado al previsible impacto con el respeto al marco
comunitario establecido para la contratacion.

Fomentar y garantizar el impulso y adopcion de estdndares abiertos desde la
Administracioén del Estado.

Profundizar en las politicas de I+D+i que favorezcan la industria y el desarrollo de
software libre y de cddigo abierto en Esparia, que fomenten la adopcién y la creacién de
estdndares abiertos de software, y que promuevan la generacion de soluciones que sdélo
existen bajo la forma de software propietario en el caso de aplicaciones destinadas al uso
de la ciudadania.

Promover la ejecucion en toda la Administracion General del Estado de lo previsto en los
“criterios de seguridad, normalizacion y conservacion de las aplicaciones utilizadas para
el ejercicio de potestades” y en la “propuesta de recomendaciones a la Administracion
General del Estado sobre software libre y de fuentes abiertas” de mayo de 2005 y, en
concreto, promover el impulso de lo previsto en la mencionada propuesta, para mejorar la
racionalidad técnica y economica en las compras publicas.

El Gobierno tendrd muy en cuenta los criterios de la Comunicacion de la Comision
Europea al Consejo y al Parlamento Europeo, sobre “Interoperabilidad para unos servicios
de Administracion electronica pan-europeos”, de 13 de febrero de 2006.

Introducir el criterio de que en todo concurso publico o compra de aplicaciones o
desarrollos a medida por parte de la Administracion Publica se deben evaluar tanto las
soluciones de software libre como las de software propietario, en caso de existir, bajo los
criterios de coste, funcionalidad, seguridad e interoperabilidad, evitando recomendaciones
o preferencias sélo en funcion del tipo de licencia de la solucién.

Los programas y aplicaciones de la Administracion General del Estado o compartidas con
las Comunidades Auténomas destinadas a la ciudadania se distribuirdn en las diferentes
lenguas del Estado. Igualmente, se promoverd la existencia de aplicaciones en las diversas
lenguas del Estado.

Basar los planes de formacion de toda la Administracion del Estado, tanto los dirigidos a
su personal como a la ciudadania, en fomentar una formacién orientada a la funcién, mds
que a la creacién, de meros usuarios de productos concretos.»

Aprobada por le Pleno del Congreso de los diputados
12 de diciembre de 2006
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Software de codigo abierto (open source)

Concepto de software de codigo abierto

De acuerdo con la Open Source Initiative se entiende por software de cédigo abierto el que cumple
con las siguientes condiciones:

1. Libre redistribucion:

La licencia no debe poner restricciones a cualquiera de las partes para vender o entregar el
programa como parte de una distribuciéon mayor que contenga programas de diferentes fuentes. La
licencia no requerira una regalia u otra cuota por dicha venta .

2. Cddigo fuente:

El programa debe incluir el codigo fuente, y debe permitirse la distribucion de cédigo fuente, asi
como forma compilada. Donde alguna forma de un producto no se distribuya con el codigo fuente
debe haber un medio muy publicitado de obtener el cdédigo fuente por un coste no mayor que un
coste razonable de reproduccion,preferentemente la descarga a través de Internet sin coste alguno.
El cédigo fuente debe ser la forma preferida a través de la que un programador pueda modificar el
programa. No se permite codigo fuente deliberadamente ofuscado. No se permiten formas
intermedias tales como la salida de un preprocesador o traductor .

3. Trabajos derivados:
La licencia debe permitir modificaciones y trabajos derivados y debe permitir que estos se
distribuyan bajo los mismos términos que la licencia del software original.

4. Integridad del cédigo fuente del autor:

La licencia puede limitar que el cddigo fuente de la que se distribuya en forma modificada sélo si la
licencia permite la distribucion de parches con el cédigo fuente con el propdsito de modificar el
programa durante su compilacion. La licencia debe permitir explicitamente la distribucion de
software a partir de cédigo fuente modificado. La licencia puede obligar a los trabajos derivados a
llevar un nombre o niimero de versién diferente del software original.

5. No discriminacion contra personas 0 grupos:

La licencia no debe discriminar a ninguna persona o grupo de personas .

6. No discriminacion contra areas de trabajo:
La licencia no debe restringir a nadie de hacer uso del programa en un campo especifico de la
actividad .Por ejemplo no puede restringir el programa sea utilizado en un negocio o que se utilicen
para la investigacién genética .

7. Distribucién de la licencia:
Los derechos asociados al programa deben aplicarse a todos aquellos a quienes se redistribuya el
programa, sin necesidad de pedir una licencia adicional para estas partes.

8. Lalicencia no debe ser especifica de un producto:

Los derechos asociados al programa no deben depender de ser parte del programa de una
distribucion de software en particular. Si el programa es extraido de esa distribuciéon y usado o


http://opensource.org/docs/osd
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distribuido dentro de los términos de la licencia del programa, todas las partes a las que se
redistribuye el programa deben tener los mismos derechos que los que se otorgan en relacién con la
distribucion de software original .

9. La licencia no debe restringir otro software:

La licencia no debe poner restricciones sobre otros programas que se distribuyan junto con el
software licenciado. Por ejemplo la licencia no puede obligar a que todos los demés programas
distribuidos en el mismo medio deban ser software de c6digo abierto .

10. La licencia debe ser tecnolégicamente neutral:

Ninguna disposicion de la licencia puede basarse en el uso de una tecnologia determinada o el uso
de cierto interfaz.

La FSF, para diferenciar el sofware libre del que no lo es, desarrollé licencias de software como la
GNU GPL 6 GNU General Public License, actualmente bajo su version 3.

El software de cédigo abierto en la legislacion extremeiia

El Estatuto de Autonomia de Extremadura, en su articulo 7.10, pide la extension de los sistemas
operativos de codigo abierto y el uso de las licencias de libre copia y distribucién.

10. Consideran un objetivo irrenunciable la masiva difusion de la cultura en su sentido mds
amplio y un acceso igualitario de los extremefios a la informacion y a los bienes y servicios
culturales. Para ello, Extremadura considera instrumentos particularmente ttiles el
dominio de otras lenguas, el manejo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, la extension de los sistemas operativos de codigo abierto y el uso de las
licencias de libre copia y distribucion. Asimismo, velardn por la conservacion de los bienes
del patrimonio cultural, histdrico y artistico.

El Consejo de Gobierno de la Junta de Extremadura aprobo, el 25 de julio de 2006, que toda la
informacion electrénica generada por la administracion electronica extremefia debia almacenarse en
formatos estandar OASIS Open Document Format y pdf, y que se extenderia entre los empleados
publicos el uso del sistema operativo GNU LinEx y de herramientas ofimaticas que soportasen de
manera nativa dichos estandares. Esta decisién fue considerada como “modelo a seguir” por el

Comité de Servicios Paneuropeos de Administracién Electronica de la UE.

La Ley 4/2013 de Gobierno Abierto de Extremadura, en su articulo 4, obliga a la Administracion
publica a apostar por la utilizacion y promocion de software de codigo abierto en su

funcionamiento, asi como por el uso de estandares abiertos y neutrales en materia tecnologica e
informatica, y favorecer dichas soluciones abiertas, compatibles y reutilizables en la contrataciéon
administrativa de aplicaciones o desarrollos informaticos.

0) Principio de neutralidad tecnoldgica: la Administracion publica ha de apostar por la
utilizacion y promocion de software de coédigo abierto en su funcionamiento, asi como por
el uso de estdndares abiertos y neutrales en materia tecnoldgica e informdtica, y favorecer
dichas soluciones abiertas, compatibles y reutilizables en la contratacion administrativa de
aplicaciones o desarrollos informadticos.


http://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2013/990o/13010006.pdf
http://www.europapress.es/sociedad/noticia-ue-considera-referente-modelo-extremeno-incorporacion-soluciones-software-libre-documentos-20061215175437.html
http://hispalinux.es/node/596
http://www.congreso.es/consti/estatutos/estatutos.jsp?com=72&tipo=2&ini=6&fin=7&ini_sub=1&fin_sub=1
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Otros conceptos relacionados con el software que conviene
tener claros

FLOSS (Free/Libre and Open Source Software)

Existen diferencias filoséficas entre el concepto de software libre de la FSF (Free Software
Foudation) y el de software de codigo abierto de la OSI (Open Source Initiative). El concepto
FLOSS (Free/Libre and Open Source Software) o FOSS tanto al software libre como al software de
codigo abierto.

Software gratuito (freeware)

Suele entenderse como freeware o “software gratuito” aquel que, no siendo libre ni de codigo
abierto, se distribuye (legalmente) de forma gratuita.

Software de prueba (shareware)

El software de prueba es una version limitada, pero gratuita, de un software comercial. Las
limitaciones pueden ser temporales (el software deja de funcionar algin tiempo después de haber
sido instalado) o funcionales (algunas funciones importantes del software estdn desactivadas). El
objetivo es mostrar al usuario las posibilidades del software y convencerle para que adquiera la
version de pago.
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CAPITULO lll. HARDWARE DE BAJO COSTE

Steve Wozniak:

-Nadie quiere comprar un ordenador Nadie!

Steve Jobs:

-¢Y como va a saber nadie si lo quiere si nunca lo ha visto?

Jobs (Joshua Michael Stern, 2013)

Webcam

Las aulas en las que estoy trabajando este afio no tienen las clasicas pizarras de toda la vida en las
que siempre hemos escrito con tiza. Las dos estan equipadas con pizarras digitales interactivas y
una de ellas, ademas, cuenta con una pizarra blanca.

Una de las pizarras digitales esta en el aula de informatica. Es tan nueva que todavia no he tenido
tiempo ni de probarla. La otra la utilizo durante mis clases de ciencias, pero tengo un problema:
cuando menos lo espero la pizarra me traiciona dibujando lineas donde yo no le pido,
emborronandolo todo. Cuando eso sucede no me queda mas remedio que recurrir a la pizarra
blanca, pero tengo que estar cambiando constantemente los rotuladores para que la escritura se vea
con claridad.

Asi que recientemente he probado a colocar una webcam enfocada hacia un cuaderno colocado bajo
ella: lo que escribo y dibujo en el cuaderno aparece, en tiempo real, en la pantalla gracias al
proyector. La webcam la controlo desde la aplicacion Cheese corriendo en un sistema GNU/Linux
que, ademas de permitirme proyectar las imagenes en tiempo real, me permite tomar fotografias de
vez en cuando. He comprobado que Cheese puede, ademas, grabar videos (al menos en mi portatil
particular, aunque lamentablemente el ordenador que tengo en el aula falla al intentar la grabacion
de videos).

El resultado: creo que he encontrado una forma de prescindir del uso de pizarras. Tengo que mejorar
un poco la idea (digamos que el prototipo es poco presentable), pero el caso es que funciona.
Ademas ya no tengo que darle la espalda a mis alumnos en ningtin momento.

Tablet Android

Una tablet Android puede ser muy ttil tanto para un profesor como para un alumno:

* Es conveniente que tenga salida para video (normalmente HDMI o miniHDMI), ya que de
lo contrario no podremos conectarlo a un proyector (muchos proyectores no tienen entrada
HDMI, pero un dispositivo que transforme la sefial HDMI en VGA podria solucionar este
problema en muchos casos). Si piensa utilizar una webcam como alternativa a la pizarra
asegtirese de que la combinacion webcam+tablet+proyector funciona correctamente.

* Probablemente la mejor opcion sean tablets con camara trasera: esto permitiria tomar
fotografias de los cuadernos y de la pizarra, y compartir estas fotos con el resto de la clase.

* Son ligeros: su peso es inferior al de los libros de texto de papel a los que podrian sustituir.

* Baratos: actualmente ya se encuentran en el mercado tablets de 7 pulgadas con camara
trasera por sesenta euros, precio muy competitivo si se compara con el de un lote de libros
de texto.


https://wiki.gnome.org/Apps/Cheese
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Smartphone Android

¢ Tiene un smartphone Android? ;Y sus alumnos? Pues entonces estan muy bien equipados. Muchos
profesores consideran que estos aparatos son una fuente de interferencias, llegando a prohibir su
presencia en sus clases, al igual que muchos centros e incluso alguna comunidad auténoma. Se
fomenta, sin embargo, el uso de portatiles y tablets sin una clara explicacién de por qué se permiten
unos mientras se prohiben otros (quienes creen que el uso de portatiles servira para controlar lo que
hacen los alumnos no tienen ni idea de lo que la inteligencia colectiva de los nifios de la ESO es
capaz de lograr).

Ya he perdido la cuenta del niimero de veces que, mientras hablo de algin tema, algin alumno ha
entrado en la Wikipedia por propia iniciativa, ha buscado informacion al respecto y me ha hecho
una pregunta relacionada con lo que esta explicando. Minutos mas tarde, si la cuestion era
interesante, teniamos el articulo en cuestion en la pantalla de la PDI. Y ésto es solo un ejemplo.
Desde luego no seré yo quien renuncie a semejante biblioteca de aula.

Los smatphones son inferiores en sus prestaciones a los tablets, pero mucho mas extendidos. L.os
modelos mas antiguos apenas sirven para poco mas que navegar, pero teniendo en cuenta la vida
media de estos dispositivos y la tendencia de las empresas de telefonia de ofrecer terminales cada
vez mas potentes es de esperar que, en pocos afios, las prestaciones de los smartphones sean
similares a las de las actuales tablets de 7 pulgadas. Ademas incluso un viejo smartphone que
hayamos desechado, uno que ya no tenga tarjeta SIM (y que, por lo tanto, no sirva para hacer
llamadas telefonicas) puede todavia conectarse a una red WiFi, hacer fotos y muchas cosas mas,
como si fuese una pequefia tablet.

Es muy conveniente disponer de un dispositivo que no esté cableado al proyector para que el
profesor pueda moverse libremente por el aula realizando fotografias y grabaciones multimedia. Lo
ideal es que el dispositivo en cuestion sea ligero y con camara trasera: el mejor candidato es un
smartphone, aunque una tablet de 7 pulgadas tampoco seria una opcion a despreciar.

Realizando capturas de pantalla

Si pulsa el boton de disminucion del volumen y, al mismo tiempo, el de apagado y encendido, su
smartphone tomara una captura de pantalla. En algunas tablets también funcionan combinaciones de
teclas similares, pero varian segiin modelos.

Bajando documentos desde un smartphone

Dependiendo del navegador que estemos usando, de su configuracion y de los archivos a los que
estamos accediendo el funcionamiento de un smartphone puede variar:

* Algunos archivos, como los pdf o los multimedia, hacen aparecer la opcién de bajar el
archivo en cuestion o de abrirlo sin guardarlo. También puede ofrecer la opcion de realizar
la operacion con distintas apps (algunas de las cuales se limitaran a abrir el archivo y otras,
ademas, lo guardaran). También es frecuente que el navegador pregunte si la opcion elegida
es “solo esta vez” o “siempre”.

* Algunos navegadores aceptan complementos que pueden ser descargados de Internet y que
facilitan la descarga de archivos. Algunos complementos recomendables para Firefox son
los siguientes:

* ODF Viewer: permite abrir documentos ODF (Open Document Format).

e Save Link Menus: afiade las opciones “guardar enlace”, “guardar los enlaces
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seleccionados”, “guardar las imagenes seleccionadas” y “guardar la pagina”.

Usando cédigos QR

Un codigo QR es una forma de imprimir un texto de forma que un smartphone o una tablet lo
puedan leer. A ojos de los humanos no es mas que un cuadrado lleno de puntos blancos y negros. A
camara de smartphone es un documento en codigo binario. Es muy util cuando, por ejemplo,
queremos pasar una direccion web a nuestros alumnos y es demasiado larga para que la copien y
escriban correctamente.

Crear un codigo QR es facil. Por supuesto existe software que podemos instalar para tal funcién,
pero si solo lo vamos a usar ocasionalmente tardaremos menos en buscar una pagina web que los
genere de forma gratuita. Una btisqueda en Google nos dirigird a muchas de estas webs pero, por
poner unos ejemplos, podemos ir a http://es.gr-code-generator.com/,
http://www.qrcode.es/es/generador-gr-code/, https://www.unitag.io/es/grcode, etc.

Para leer un codigo QR es necesaria una aplicacion apropiada. Si en su smartphone o tablet no hay
ninguna puede probar con QR Droid Code Scanner, QR Code Reader o cualquier otra app similar.

Haciendo fotos

Algunos consejos a tener en cuenta:

* Si el smartphone esta en posicion vertical el sistema suele funcionar bien, pero si lo
situamos horizontalmente (con el plano del smartphone paralelo al suelo) la orientacion
puede fallar, dando como resultado que la fotografia se tome al revés o de lado.

* Cada navegador tiene un método distinto para dar nombre a la fotografia que se toma.
Firefox, por ejemplo, usa la fecha y la hora en la que fue tomada la fotografia, cosa muy util
a la hora de ordenar las fotografias.

Raspberries, pines y otros minusculos ordenadores

Imaginese un ordenador con procesador ARM Cortex-A7 Quad-Core a 900 MHz con 1 GB de
RAM, un puerto ethernet, cuatro puertos USB y sistema operativo GNU/Linux (aunque puede
soportar incluso Windows 10). Por cuarenta euros puede tener todo esto en una Raspberry Pi 2
Modelo B.

Si su economia le permite disponer de unos cien euros puede conseguir un “kit de iniciaciéon” que
incluya, ademas, cosas como:

* Una tarjeta micro SD. Es imprescindible, pero siempre puede utilizar alguna que tenga
abandonada en algun otro dispositivo que ya no utilice.

* Un adaptador WiFi. Muy conveniente, aunque el mio no funcionaba tan bien como yo
desearia.

* Una caja. Yo soy mas del do it yourself, pero hay cajas muy bonitas con el logo de
Raspberry. En realidad no hace falta gran cosa para albergar un ordenador cuyas
dimensiones son de unos 85,60x56,5 mm y una masa de 45 g. Si, ha leido bien: es un
ordenador minusculo. Pero funciona.

* Una fuente de alimentacion de 5 Vy 2,1 A.

A este mintisculo ordenador se le pueden acoplar, a través de sus puertos USB, cualquier teclado y
ratén que tenga acumulando polvo en el aula de informatica, al igual que otros dispositivos de uso
comun y corriente como monitores o proyectores. Pero también hay en el mercado, a estas alturas,


https://play.google.com/store/apps/details?id=me.scan.android.client&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=la.droid.qr&hl=es
https://www.unitag.io/es/qrcode
http://www.qrcode.es/es/generador-qr-code/
http://es.qr-code-generator.com/
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multitud de complementos disefiados exclusivamente para su uso con Raspberry: desde pantallas
tactiles hasta camaras de infrarrojos hay de todo.

Pero si no llega a la Raspberry Pi 2 Modelo B siempre puede recurrir al modelo mas antiguo de la
fruteria: la Raspberry Pi A+, a la venta por unos 25 euros.

Si la Raspberry Pi le parece todavia cara sepa que ya tiene competencia en precios: desde 15
dolares puede conseguir una Pine A 64, aunque comenzaran a repartirse a principios de 2016 si
todo va bien. Yo he tirado a casa por la ventana y me he pedido lo mas caro del catalogo: 1.2Ghz y
512MB SDRAM, 10/100Mbps Ethernet Port, 3.5 MM Audio/Mic Output, 4K HDMI, y 2 USB
ports. Todo por 27 doélares. Todo un despilfarro, lo sé, pero a veces tengo un punto consumista
salvaje. Si funciona ya iré comprando los complementos oportunos.

Y, si eso le sigue pareciendo caro, como ultimo recurso (por ahora) puede comprar una Raspberry
Pi Zero por cinco dolares. O también puede comprar el nimero de diciembre de 2015 de la revista

MagPi, que se distribuia con una Raspberry Pi Zero de regalo.

PirateBox

Imaginese un aula repleta de ordenadores. Imaginese que usted, el profesor, sube a Internet un
sinfin de libros, apuntes, videos, audios, pequefios programas y aplicaciones de todo tipo para
ponerlas a disposicion de sus alumnos. Imaginese que sus alumnos pudiesen, en cualquier momento
de la clase, subir sus apuntes y ejercicios a Internet para compartirlos con usted y con sus alumnos.

Suena bien, pero a menudo la conexién a Internet no funciona como deberia, no funciona en
absoluto o ni siquiera existe (al igual que los ordenadores). Asi que usted, siguiendo lo que es
habitual en nuestra sociedad, le pide a alguien (el director, el jefe de estudios, el asesor TIC, el
informatico) que solucione el problema. La triste realidad de la burocracia y/o la escasez de
presupuestos acaba por imponerse, y el necesario material informatico no llega (o llega, pero
permanece almacenado durante meses en algun rincon del centro esperando el presupuesto
necesario para ponerlo en funcionamiento).

Pero existe una alternativa: PirateBox.

Podria decirse que PirateBox es, mas que un software o un hardware concreto, un concepto: un
dispositivo capaz de crear una red de area local que permita el intercambio de archivos de forma
segura y anonima. Esta sencilla idea se ha materializado basandose en distintos modelos de router,
dispositivos Android e, incluso, Raspberry Pi.

La mayoria de los proyectos estan pensados para crear una red wifi, aunque algunos dispositivos
pueden funcionar por cable al mismo tiempo. Cualquiera de las dos vias (o las dos a la vez) pueden
ser utilizados para crear una red de area local en un aula a la que los alumnos pueden conectarse
mediante dispositivos tan habituales como un tablet o un smartphone, aunque también puede servir
un ordenador de sobremesa, un portatil o, incluso, una TV box.

Y aqui viene lo interesante: la mayoria de los profesores miramos con desconfianza la presencia de
smartphones en clase pero, ya que la inmensa mayoria de nuestros alumnos y alumnas tienen uno, la
cuestion es ¢Por qué no utilizarlos? PirateBox nos permite crear, instantaneamente, cosas como:
* Una biblioteca de consulta: podemos poner a disposicion de nuestros alumnos cantidades
enormes de textos, videos, audios, etc.
* Un sistema de intercambio de archivos: nuestros alumnos pueden compartir (entre ellos y
con el profesor) sus trabajos, ejercicios, apuntes, etc.


https://www.raspberrypi.org/magpi/issues/40/
https://www.raspberrypi.org/magpi/issues/40/
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* Un tablén de anuncios con calendarios de examenes, convocatorias de todo tipo, etc.

e Un chat.

e Un foro.
Ademas, mientras esos moviles estén conectados a nuestro PirateBox, no estaran conectados a
Internet (y no les funcionard, por lo tanto, ni Whatsapp, ni Facebook, ni Twitter...).

Y todo esto por el mddico coste de un router de treinta euros y un pendrive. Asi que ya sabe: do it
yourself, hagalo usted mismo.

De entre todos los dispositivos que pueden ser utilizados para crear un sistema PirateBox uno de los
mas populares y mas sencillos es el router TP-Link TL-MR3020. Es barato (unos treinta euros, mas
o menos), facil de conseguir a través de Internet, y lo suficientemente potente como para lo que
necesitamos: crear una red de area local en un aula.

Internet ofrece informacién sobre como instalar PirateBox en un TL-MR3020. Algunas de las
paginas mas interesantes son las siguientes:

* PirateBox.

* David Darts.

* Matthias' PirateBox-Scripts.

* Richard's Blog.
¢  Dewavne-Net Archives.

* PirateBox.fr.com.

* Disk91.com.

* cd /home/ && cal.
Y hay muchas mas. Si no encuentra lo que necesita en este texto busque en estas paginas y, si
tampoco lo encuentra ahi, siempre queda Google.

Primeros pasos

De entre todas las posibles formas de montar una PirateBox yo me decidi por la utilizacién de un
router TL-MR3020. Es relativamente barato (unos treinta euros) y facil de convertir en una
PirateBox, al menos en lo mas basico (para ciertos ajustes hace falta abrir una consola, navegar por
el interior del router y editar ciertos archivos utilizando Vi, y eso es algo que esta, por ahora, mas
alla de mis habilidades).

Lo primero que hay que hacer es conseguir un router e instalar el software de PirateBox. Para esto
basta con seguir, paso a paso, las instrucciones de https://piratebox.cc/openwrt:diy.

Si solamente hay un PirateBox en las cercanias todo va bien, pero ;Qué ocurre si nosotros tenemos
un router y, en el aula vecina, otro profesor enciende otro router idéntico con idéntica
identificacion? Pues puede ocurrir que los alumnos de un profesor se conecten al router del otro
profesor, ya que su tablet o su smartphone no distingue una sefial de otra y, simplemente, se
conectara a aquella sefial que le llegue con mayor calidad.

Esto, claro, obliga a buscar posibles soluciones:
* Organizar el uso de sistemas PirateBox en un centro, de forma que no se enciendan a la vez
dos routers en aulas que estén proximas unas a otras.
* O bien cambiar las identificaciones de los routers para que sea posible diferenciar entre las
sefiales wifi de unos y otros.

En realidad no es complicado cambiar las identificaciones siguiendo las instrucciones que explican


https://piratebox.cc/openwrt:diy
https://blogs.fsfe.org/t.kandler/
http://www.disk91.com/
http://pirateboxfr.com/
http://dewaynenet.wordpress.com/
http://dnh500.blogspot.com.es/
http://piratebox.aod-rpg.de/dokuwiki/doku.php/start
http://daviddarts.com/
http://piratebox.cc/start
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en http://dnh500.blogspot.com.es/2013/03/my-piratebox-project.html Basta con abrir sesion telnet y
escribir lo siguiente en una consola:

uci set "wireless.@wifi-iface[0].ssid= <identificacion>"
uci commit

Donde identificacion es el nombre con el que queramos que se reconozca la sefial WiFi de nuestro
PirateBox.

Preparando el pendrive

Aunque modificar el router es complicado (por no decir engorroso) resulta muy sencillo hacer
cambios en el pendrive. Si apagamos el router, extraemos el pendrive y lo insertamos en un
ordenador nos encontraremos con tres carpetas, de la que nos interesa especialmente una llamada
PirateBox. Dentro de la carpeta PirateBox encontraremos las carpetas board y Shared.

La carpeta board contiene archivos relacionados con el foro. El archivo principal es index.html, y
puede ser modificado con cualquier editor de HTML.

La carpeta Shared contiene la parte del sistema dedicada al intercambio de archivos. Cualquier
carpeta o archivo almacenado en Shared sera accesible a partir de la opcién Files del menu
principal.

Inicialmente la carpeta Shared solo contiene dos archivos de texto plano: HEADER.txt y
README.txt. A cada nueva carpeta que se cree dentro de Shared el sistema afiadira esos mismos
dos archivos de texto (a no ser que ya las encuentre), de forma que cada una de esas carpetas sera
accesible a través del navegador como si fuese una pagina web con tres partes:

* La cabecera, cuyo contenido es el que figura en el archivo HEADER.txt.

* El cuerpo principal, cuyo contenido es un listado de archivos de todo tipo incluidos en la

carpeta en cuestion.
* El pie, cuyo contenido es el que figura en el archivo README.txt.

El archivo HEADER.txt, tal cual lo genera PirateBox, es como sigue:
<head>

<title>PirateBox - Share Freely!</title>

<script src="/jquery.min.js"></script>

<script src="/scripts.js"></script>

<meta name="viewport" content="initial-scale=1.0, maximum-scale=1.0, user-scalable=no,
width=device-width">

</head>

<header id="header">

<div class="container">

<div id="logo">

<h1>

<a href="/">

<img src="/piratebox-logo-horizontal-white.png"

alt="PirateBox" title="PirateBox - Share Freely">

</a>

</h1>

</div>9

<div id="menu-icon"><img src="/menu.png" alt="Menu"></div>


http://dnh500.blogspot.com.es/2013/03/my-piratebox-project.html
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<nav id="top-nav">

<ul>

<li><a href="/">Home</a></li>
<li><a href="board/">Forum</a></li>
<li><a href="/Shared/" class="current">Files</a></li>
<li><a href="#about">About</a></li>
</ul>

</nav>

</div>

</header>

<div class="container">

<div class="card">

Este codigo es modificable con cualquier editor de texto. Algunos sectores que puede ser interesante
modificar son los siguientes:
* Para cambiar el nombre de la pagina: <title>PirateBox - Share Freely!</title>
* Para cambiar el logo:
<img src="/piratebox-logo-horizontal-white.png" alt="PirateBox" title="PirateBox - Share Freely">
* Para cambiar las opciones del menu principal:
<ul>
<li><a href="/">Home</a></li>
<li><a href="board/">Forum</a></li>
<li><a href="/Shared/" class="current">Files</a></li>
<li><a href="#about">About</a></li>
</ul>

Esta ultima opcién es especialmente interesante, porque nos permite introducir en el menu de la
pagina un enlace a cualquier archivo incluido en Shared como, por ejemplo, la pagina principal de
una web totalmente distinta de las generadas por PirateBox.

Si en una carpeta de Shared se introduce un documento HTML con el titulo index.html el sistema
ignora los archivos HEADER.html y README.html, y muestra la pagina con los contenidos de
index.html.

Encender y apagar el router TL-MR3020

El router TL-MR3020 no tiene interruptor: se enciende cuando se enchufa y se apaga cuando se
desenchufa. Para eso utilizaremos el cable USB conectando un extremo en la entrada del router
marcada con la palabra POWER Yy el otro extremo a:

* El cargador que acompafaba al router cuando lo compramos. Se trata de un cargador similar
a los que se utilizan para recargar teléfonos méviles y otros dispositivos, con una salida de 5
voltios y un amperio.

* Un puerto USB de un ordenador.

* Una bateria. En mi caso he optado por una bateria con una capacidad de 5000 mAh (mas
que suficiente para hacer funcionar el router en buenas condiciones durante una jornada
escolar: mejor que sobre que no que falte), una salida de 5 voltios y 2,1 amperios. La bateria
se recarga conectandola a por USB a un cargador que suministre 5 voltios y un amperio. La
bateria dispone de un interruptor que sirve para apagar y encender todo el sistema.

Puede parecer un gasto innecesario, pero una buena bateria convierte nuestro router en un
dispositivo portatil y simplifica su manejo.
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Bricolaje

Busque una caja para usarla como estuche de su PirateBox. Yo rescaté una caja de puros habanos
que alguien abandoné (vacia, claro) junto a un contenedor de basura. Si no tiene esa suerte puede
buscar en un bazar algtin estuche de dimensiones similares.

Es buena idea preparar un pendrive para cada cosa (uno para 3°B, otro para 3°C, otro para el grupo
de informatica, otro para las reuniones de departamento, otro para hacer experimentos, etc), cada
uno de ellos convenientemente etiquetado (y, a poder ser, de colores distintos). Yo me he decidido
por pendrives USB 2.0 de 8 GB y 16 GB (cierta marcas los venden en paquetes de tres, en colores
surtidos, y algunos incluso con etiquetas adhesivas).

He probado a utilizar un pendrive USB 3.0, pero no parece que haya una mejora perceptible
(probablemente futuros modelos de routers si que puedan aprovechar la alta velocidad de lectura y
escritura de estos nuevos pendrives, pero todavia no).

No olvide afiadir cables, cargadores y todo lo que crea que puede resultar necesario. Si le sobra un
poco de espacio es buena idea alojar uno o dos boligrafos y algo de papel (por si necesita tomar
nota en soporte de arbol muerto).

Procure que todo quede bien sujeto. Para los objetos mas ligeros, como los pendrives o los
boligrafos, puede recortar y pegar trozos de espuma usados habitualmente para embalajes (y que
solemos tirar a la basura). El material de embalaje del router es muy util para esto. Los elementos
mas pesados quedan perfectamente inmovilizados usando velcro.

Un dltimo detalle: si tiene varios routers, cada uno con una configuracion distinta, seria conveniente
que los diferenciase con alguna etiqueta. En mi caso, por ejemplo, tengo dos: al que utilizo en mis
clases le he pegado el logo del centro, y al otro una pegatina de PirateBox (puede hacerla usted
mismo o comprarla en Zazzle).

Consejos para navegar por PirateBox

1. Busque la sefial wifi de PirateBox y conéctese a ella. No necesitara clave.

2. Una vez que nuestro smartphone o tablet se conecte a la sefial wifi de nuestro PirateBox el
navegador no deberia mostrar otros contenidos que los que estén almacenados en el router o
en el pendrive. Sin embargo es posible que el navegador muestre alguna pagina web de
Internet que tenga almacenada en su memoria. Para acceder a los conenidos de PirateBox
suele bastar con pedirle al navegador que actualice la pagina o que vaya a cualquier otra
pagina: al no encontrarla se dirigira, automaticamente, a la pagina principal de PirateBox.
Pero si esto no funciona siempre podemos escribir en el navegador la direccion
http://piratebox.lan (siempre, claro, que no hayamos modificado la URL de la pagina
principal en el router).

3. En los teléfonos mdviles el mend de la pagina principal suele estar oculto. Para que se
muestre es necesario pulsar sobre un icono (tres lineas horizontales) que aparece en la
esquina superior derecha de la pantalla del navegador.

Escribiendo en el foro y en el chat

La opcién “Forum” del menu nos lleva al foro. No nos pedira identificacion, pero podemos usar una
contrasefia: esto nos permitira eliminar o modificar en el futuro lo que escribimos o afiadimos hoy.
Todo lo que se escriba en el foro quedard guardado en la carpeta “board”, dentro de la carpeta
“PirateBox” del pendrive.


http://www.zazzle.es/logotipo_de_piratebox_pegatinas_redondas-217246553449415095
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En la pagina principal de PirateBox hay un chat. A diferencia de lo que ocurre con el foro lo que
escribamos en el chat se borra al apagar el router (a no ser que cambiemos su configuracion). El
chat nos permite escribir nuestro nombre o nick y elegir un color. A mis alumnos les llevo menos de
un minuto descubrir que habia un chat y comenzar a escribir lo primero que se les vino a la cabeza,
asi que no creo que nadie tenga dificultades para usarlo.

Subiendo archivos a PirateBox

En la web principal hay un botén que nos permite subir archivos a Shared (aunque no a las carpetas
que hay dentro de Shared, a no ser que modifiquemos la configuracion).

Si pulsamos el botén “Examinar” en un ordenador de sobremesa o en un portatil se abrira una
ventana con el navegador de archivos para que seleccionemos el documento que deseamos
compartir. En un dispositivo Android (un smartphone o una tablet, por ejemplo) se nos dara a elegir
entre el navegador de archivos, la caAmara fotografica, la cAmara de video, la grabadora de audio y
otras apps.

Si nuestro smartphone tiene poca memoria interna es conveniente instalar una tarjeta de memoria y
habilitarla como almacenamiento predeterminado, ya que de lo contrario podriamos llenar el
almacenamiento interno.

Hay una segunda forma de guardar archivos en PirateBox (incluso carpetas enteras):

1. Apague el router, extraiga en pendrive e insértelo en el puerto USB de un ordenador o de
una tablet.

2. Nos encontraremos con tres carpetas, de la que nos interesa especialmente una llamada
PirateBox. Dentro de la carpeta PirateBox encontraremos las carpetas board y Shared.

3. Abra la carpeta Shared y guarde en ella los archivos y carpetas que desea compartir.
Cualquier carpeta o archivo almacenado en Shared sera accesible a partir de la opcion Files
del menu principal. IMPORTANTE: procure evitar el uso de nombres de archivo que
contengan tildes, la letra “fi” o simbolos, ya que algunas aplicaciones podrian no reconocer
dichos nombres.

Haciendo fotos

Cualquier fotografia que tengamos almacenada puede ser subida a PirateBox mediante el botén que
hay para ello en la pagina principal, pero este boton también permite acceder a la camara
fotografica (o a la de video, o a la grabadora de sonidos, etc) y tomar una imagen rapidamente.

Si, después de tomar la fotografia, PirateBox no muestra el nombre del archivo a subir entre los
botones “Examinar” y “Enviar” no hay nada que subir. Pruebe a recargar la pagina principal y a
intentarlo de nuevo.

Arduino

¢Necesita algo mas? Quiza deberia plantearse la posibilidad de trabajar con Arduino, la plataforma
de hardware libre. Sirve para hacer de todo: desde encender y apagar luces hasta controlar sensores
de temperatura, construir teléfonos moéviles o controlar impresoras 3D. Y todo a bajo coste. Es un
mundo donde todavia no he sentido la necesidad de entrar, pero esta ahi, por si hace falta.


https://es.wikipedia.org/wiki/Arduino
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CAPITULO IV. RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS

Qualquier ome que lo oyga, sy bien trobar supiere,

puede mds afiadir e enmendar si quisiere.

Ande de mano en mano: qualquier que lo pidiere.

Como pelota las duenias, tomelo quien pudiere.

Pues es de Buen Amor, prestadlo de buen grado:

no le neguéis su nombre ni le deis rechazado,

no le deis por dinero vendido nin alquilado;

porque non tiene valor nin gragia el Buen Amor conprado.

Libro del Buen Amor (Juan Ruiz, Arcipreste de Hita, siglo XIV)

Declaraciéon de Paris de 2012 sobre los REA

CONGRESO MUNDIAL SOBRE LOS
RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS (REA)
Recursos UNESCO, PARIS, 20-22 DE JUNIO DE 2012

Educativos DECLARACION DE PARIS DE 2012 SOBRE 1.OS
REA

Abiertos

m

Preambulo

El Congreso Mundial sobre los Recursos Educativos Abiertos (REA), celebrado en Paris del 20 al
22 de junio de 2012,

Teniendo presentes declaraciones internacionales pertinentes, entre ellas:

La Declaracion Universal de Derechos Humanos (Articulo 26.1), que establece que: “Toda persona
tiene derecho a la educacion”;

El Pacto Internacional de Derechos Economicos, Sociales y Culturales (Articulo 13.1), que
reconoce “El derecho de toda persona a la educacién”;

El Convenio de Berna de 1971 para la Proteccion de las Obras Literarias y Artisticas y el Tratado de
la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI) sobre Derecho de Autor de 1996;

La Declaracién del Milenio y el Marco de Accion de Dakar de 2000, en que se formularon
compromisos mundiales para proporcionar educacion basica de calidad a todos los nifios, jovenes y
adultos;

La Declaracion de Principios de la Cumbre Mundial de 2003 sobre la Sociedad de la Informacién, y
su compromiso de “Construir una Sociedad de la Informacién centrada en la persona, integradora y
orientada al desarrollo, en que todos puedan crear, consultar, utilizar y compartir la informacién y el
conocimiento”;

La Recomendacion de la UNESCO de 2003 sobre la promocion y el uso del plurilingiiismo y el
acceso universal al ciberespacio;

La Convencién de la UNESCO de 2005 sobre la proteccion y promocion de la diversidad de las
expresiones culturales que establece que: “El acceso equitativo a una gama rica y diversificada de


http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/Events/Spanish_Paris_OER_Declaration.pdf
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/Events/Spanish_Paris_OER_Declaration.pdf
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/Events/Spanish_Paris_OER_Declaration.pdf
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/Events/Spanish_Paris_OER_Declaration.pdf
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expresiones culturales procedentes de todas partes del mundo y el acceso de las culturas a los
medios de expresion y difusion son elementos importantes para valorizar la diversidad cultural y
propiciar el entendimiento mutuo”;

La Convencién de 2006 sobre los derechos de las personas con discapacidad (Articulo 24), que
reconoce el derecho de las personas con discapacidad a la educacién;

Las declaraciones de las seis Conferencias Internacionales de FEducaciéon de Adultos
(CONFINTEA), en las que se destaca el papel fundamental del aprendizaje y la educacion de los
adultos;

Resaltando que el término Recursos Educativos Abiertos (REA) fue acufiado en el Foro de 2002 de
la UNESCO sobre las Incidencias de los Programas Educativos Informaticos Abiertos (Open
Courseware), y designa a materiales de ensefianza, aprendizaje e investigacion en cualquier soporte,
digital o de otro tipo, que sean de dominio publico o que hayan sido publicados con una licencia
abierta que permita el acceso gratuito a esos materiales, asi como su uso, adaptacién y
redistribucién por otros sin ninguna restriccion o con restricciones limitadas. Las licencias abiertas
se fundan en el marco existente de los derechos de propiedad intelectual, tal como vienen definidos
en los correspondientes acuerdos internacionales, y respetan la autoria de la obra,

Recordando las declaraciones y directrices existentes sobre recursos educativos abiertos, como la
Declaracion de Ciudad del Cabo de 2007 para la Educacion Abierta, la Declaracion de Dakar de
2009 sobre recursos educativos abiertos y las Directrices de 2011 de la UNESCO vy la
Commonwealth of Learning sobre recursos educativos abiertos en la ensefianza superior,

Sefialando que los Recursos educativos abiertos (REA) contribuyen al logro de los objetivos de las
declaraciones internacionales citadas anteriormente,

Recomienda a los Estados, en la medida de sus posibilidades y competencias:
a) Fomentar el conocimiento y el uso de los recursos educativos abiertos.

Promover y utilizar los recursos educativos abiertos para ampliar el acceso a la educacién en todos
los niveles, tanto formal como no formal, en una perspectiva de aprendizaje a lo largo de toda la
vida, contribuyendo asi a la inclusién social, a la igualdad entre hombres y mujeres y a la educacion
para personas con necesidades educativas especiales. Mejorar tanto la rentabilidad y la calidad de la
ensefianza como los resultados del aprendizaje a través de un mayor uso de los recursos educativos
abiertos.

b) Crear entornos propicios para el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC).

Reducir la brecha digital mediante el suministro de una infraestructura adecuada, especialmente una
conectividad de banda ancha asequible, una amplia disponibilidad de tecnologia movil y el
suministro fiable de energia eléctrica. Mejorar la alfabetizacién mediatica e informacional y
fomentar la elaboracion y el uso de recursos educativos abiertos en formatos digitales de normas
abiertas.

c) Reforzar la formulacion de estrategias y politicas sobre recursos educativos abiertos.

Promover la formulacion de politicas especificas para la produccién y el uso de recursos educativos
abiertos dentro de estrategias mas amplias que impulsen la educacion.

d) Promover el conocimiento y la utilizacion de licencias abiertas.

Facilitar la reutilizacién, la revision, la combinacion y la redistribucion de materiales educativos en
todo el mundo mediante licencias abiertas, de conformidad con una variedad de marcos de
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referencia que permiten diferentes tipos de usos, al tiempo que se respetan los derechos de los
titulares de derechos de autor.

e) Apoyar el aumento de capacidades para el desarrollo sostenible de materiales de
aprendizaje de calidad.

Apoyar a instituciones y formar y motivar a profesores y demas personal para que produzcan e
intercambien materiales educativos accesibles y de alta calidad, teniendo en cuenta las necesidades
locales y la diversidad de los estudiantes. Promover la garantia de calidad y la revisién por pares de
los recursos educativos abiertos. Alentar la creacion de mecanismos para la evaluacion y
certificacion de los resultados del aprendizaje alcanzados mediante recursos educativos abiertos.

f) Impulsar alianzas estratégicas en favor de los recursos educativos abiertos.

Sacar provecho de la evolucion tecnoldgica para crear oportunidades que permitan compartir
materiales que han sido publicados en diversos formatos con licencias abiertas y asegurar la
sostenibilidad a través de nuevas alianzas estratégicas dentro de los sectores de la educacién, la
industria, las bibliotecas, los medios de comunicacion y las telecomunicaciones, y entre ellos.

g) Promover la elaboracion y adaptacion de recursos educativos abiertos en una variedad de
idiomas y de contextos culturales.

Favorecer la produccién y el uso de recursos educativos abiertos en idiomas locales y en diversos
contextos culturales en aras de su pertinencia y accesibilidad. Las organizaciones
intergubernamentales deberian promover el intercambio de recursos educativos abiertos entre
idiomas y culturas, respetando el conocimiento y los derechos propios de la cultura local.

h) Alentar la investigacion sobre los recursos educativos abiertos .

Impulsar la investigacion sobre la elaboracion, el uso, la evaluacion y la re-contextualizacion de los
recursos educativos abiertos, asi como sobre las posibilidades y los desafios que estos plantean, y
sobre sus repercusiones en la calidad y rentabilidad de la ensefianza y el aprendizaje, para reforzar
la base de informacion empirica en que se funda la inversién publica en los recursos educativos
abiertos.

i) Facilitar la bisqueda, la recuperacion y el intercambio de recursos educativos abiertos.

Promover la elaboracién de herramientas de facil uso que posibiliten la bisqueda y recuperacion de
recursos educativos abiertos especificos y apropiados para necesidades determinadas. Adoptar
normas abiertas adecuadas para favorecer la interoperabilidad y facilitar el uso de los recursos
educativos abiertos en formatos diversos.

j) Promover el uso de licencias abiertas para los materiales educativos financiados con
fondos ptblicos.

Los gobiernos o las autoridades competentes pueden generar beneficios sustanciales para sus
ciudadanos velando por que los materiales educativos producidos con fondos publicos estén
disponibles con licencias abiertas (con las restricciones que se consideren necesarias) para aumentar
al maximo los efectos de la inversion.
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La importancia de los formatos

Los tipos de formatos a utilizar en el aula deberian limitarse a lo que la mayoria de los dispositivos
de nuestros alumnos puedan manejar sin problemas:

* Los textos y las presentaciones deberian estar disponibles en pdf.

* Animaciones, juegos y otros archivos flash pueden funcionar bien en algunas tablets pero
resultar ilegibles en algunos smartphones, por lo que no son aconsejables. Ademas ese
formato ha entrado en decadencia y podria dejar de ser utilizado en breve.

* Juegos y aplicaciones web basadas en javascript probablemente funcionen en la mayoria de
los tablets y smartphones, pero cuanto mas complejas sean mayor es la probabilidad de que
algo falle.

A la hora de crear sus propios materiales piense mas en un smartphone que en un ordenador de
sobremesa: un pdf de una sola pagina pero con notas tipo “pop up” puede ser un formato mas util,
por poner un ejemplo, que una tradicional presentacion de Power Point.

A menudo nos encontramos con el problema de que tenemos un archivo que no podemos abrir, o
que enviamos un documento a alguien y luego recibimos quejas de que no ha podido abrirlo. En
muchos casos esto se debe a que el documento estd en un formato para el que no tenemos el
software adecuado.

Mis recomendaciones son las siguientes:

1. Utilizar estandares abiertos siempre que sea posible. Un estandar abierto es aquel del que
los desarrolladores de software tienen toda la informacion necesaria, y que no esta sujeto a
regalias tales como licencias o patentes.

2. Si va a utilizar formatos no abiertos procure que, al menos, tengan cierta antigiiedad.
Los desarrolladores de software libre pueden crear un software que pueda leer y editar estos
formatos, pero si no se les ha proporcionado toda la informacion necesaria les llevara algin
tiempo lograrlo. El problema es que los formatos mas antiguos son, también, los mas
inseguros.

3. Evite el uso de formatos afectados por patentes de software. Mientras que una licencia
suele estar referida al codigo fuente de un programa una patente de software suele estar
referida a los razonamientos matematicos en los que se basa dicho cédigo fuente. Esto
significa que si un desarrollador escribe un programa que realice los procesos logicos
definidos en la patente, lo escriba en el lenguaje que lo escriba y de la forma en que quiera,
estara afectado por la patente y el titular de ésta podra reclamarle un dinero o, incluso,
prohibirle el uso del cédigo que acaba de crear. Ciertos formatos dependen del uso de
procedimientos matematicos cuya patente ha sido admitida en algunos paises del mundo, lo
que deja en manos de los titulares de las patentes prohibir o permitir el uso de ciertas
aplicaciones de software. El problema desaparece evitando el uso de formatos controlados
por patentes. En Europa las patentes de software atin no son legales, pero el hecho de que en
otras partes del mundo si lo sean es suficiente como para afectar gravemente a la
supervivencia econémica de algunas empresas de software.

Es interesante, por lo tanto, conocer los formatos mas habituales en la ensefianza.
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Texto

Open Document Text (.odt): el primer estandar libre de texto editable. Es el formato
“nativo” de suites libres como Open Office o Libre Office. Se puede editar con un
procesador de textos.

Texto Office Open XML (.docx): el “estandar” creado por Microsoft para competir con .odt.
También es editable.

XML de Microsoft Word 2007/2010 (.docx): un formato privativo (no libre) de Microsoft
similar al estandar de texto office open XML.

Microsoft Word 97/2000/XP/2003 (.doc): varios formatos similares de distintas épocas.
Editables todos ellos. Se trata de formatos no libres.

Portable Document File (.pdf): el estandar de Adobe. No es editable, pero estd muy
extendido y, salvo algunos documentos que incluyen formularios o archivos multimedia
(sonido, video) se visualizan sin distorsiones en cualquier ordenador. Es una buena opcion
para compartir archivos que no necesitan ser editados.

HTML o Hipert Text Markup Language (.html): el formato habitual de las paginas web.

LaTeX (.tex): un sofisticado lenguaje de marcas para componer todo tipo de documentos de

texto y presentaciones. Requiere cierto aprendizaje pero el resultado final tiene un aspecto
muy profesional.

XML o eXtensible Markup Language (.xml): lenguaje de marcas de uso para todo.

Rich Text Format (.rtf): un formato muy sencillo, con pocas opciones pero legible por
cualquier sistema.

Texto plano: la forma mas elemental de texto. Sin fuentes tipograficas y sin apenas
opciones. En realidad todos los formatos se basan en documentos escritos en texto plano ya
que tanto el HTML y el LaTeX como los distintos formatos basados en especificaciones de
XML estan escritos en texto plano.

Imagen

RAW: formato de imagen “en bruto”, tal y como la crea una camara digital y sin procesar.
Un formato solo usado por fotégrafos profesionales y aficionados de alto nivel. Muy pesado.

Tagged Image File Format (.tiff. .tif): formato sin comprimir usado por escaneres. Muy
pesado.

BitMap (.bmp): habitual en los primeros tiempos de Internet ha dejado de usarse por su
excesivo peso.

Graphic Internet File (.gif): formato ligero muy utilizado en imagenes sencillas. Tiene la
opcién de usarse para imagenes con movimiento conocidas como gifs animados. También
soporta transparencias. Su patente caducé hace afios.

Portable Network Graphics (.png): un estandar abierto reconocido por el W3C (World
Wide Web Consortium) para su uso en Internet. Se cre6 como alternativa a .gif cuando
estaba vigente su patente.

Joint Photographic Expert Group (.jpeg, .jpg): probablemente el formato mas habitual en
fotografia digital y en paginas web.
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Scalable Vector Graphics (.svg): una especificacion abierta, basada en XML, para describir
imagenes vectoriales.

Audio

Waveform Audio Format (.wav): formato de audio sin compresion.
Free Lossless Audio Codec (.flac): formato libre comprimido sin pérdidas.

Moving Picture Experts Group Audio Layer III (.mp3): formato comprimido de audio muy
popular en Internet y en reproductores.

Ogg Vorbis (.0gg): la alternativa libre al patentado MP3.

Video

Moving Picture Experts Group (.mpeg): formato de video muy popular en videocamaras.
Ogg Theora (.0gg): formato libre de video.
Audio Video Interleave (.avi): contenedor de video.

Flash Video (.flv): contenedor de video popularizado por servicios de streaming. En
decadencia desde que la evolucion del lenguaje HTML lo hizo innecesario.

Presentaciones

Open Document Presentation (.odp): el primer estandar libre para presentaciones editables.

Presentacion Office Open XML (.pptx): el estandar creado por Microsoft para competir
con .odp.

XML de Microsoft Power Point 2007/2010 (.pptx): un formato no libre de Microsoft
similar al OOXML.

Microsoft Power Point 97/2000/XP/2003(.ppt): el antiguo formato de Microsoft para
presentaciones editables. No es un formato libre.

Portable Document File (.pdf): el estandar de Adobe. No es editable, pero estd muy

extendido y, salvo algunos documentos que incluyen formularios o archivos multimedia
(sonido, video) se visualizan sin distorsiones en cualquier ordenador. Es una buena opcion
para compartir archivos que no necesitan ser editados.

SMIL o Synchronized Multimedia Integration Language (.smil): una especificacion
abierta, basada en XML, que permite incluir en un objeto cualquier tipo de texto, imagen o
multimedia. Es muy ttil en la edicion de video.

Objetos pedagodgicos

SCORM o Sharable Content Object Reference Model: es un conjunto de estandares y
especificaciones para la creacién de objetos pedagégicos tales como, por ejemplo, los que
genera el software de una pizarra digital interactiva (PDI). Fue creado por ADL (Advanced
Distributed Learning), a las 6rdenes del Departamento de Defensa de los USA, para facilitar
la creacion de herramientas y tecnologias de aprendizaje. Actualmente es el estandar de
facto en tecnologias educativas.
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* Tin Can API: también conocido como Experience API o xAPI, es una evolucién de
SCORM. Se trata de una API de cddigo abierto.

Contenidos libres

Eligiendo contenidos

Independientemente de que la ley de “propiedad intelectual” sea mas o menos permisiva con el uso
que se de a ciertas obras en el sistema educativo lo cierto es que Internet esta lleno de obras libres
procedentes, principalmente, de dos fuentes:
* Obras cuyos derechos de autor han caducado con el tiempo.
* Obras cuyos autores han renunciado, en todo o en parte, a sus derechos. Generalmente los
autores lo hacen constar asi mediante el uso de licencias Creative Commons o similares.

En el limite estarian muchas obras que, sin ser publicadas bajo licencias libres (y, por lo tanto,
sujetas a copyright restrictivo) son publicadas en Internet con la clara intencion de que se divulguen
todo lo posible:

» Campaias educativas de administraciones publicas, ONGs, plataformas, asociaciones, etc.

* Campaias divulgativas/publicitarias de empresas privadas.

* Obras de todo tipo subidas a la red por sus propios autores para facilitar su difusion gratuita.

* Etc

Y, por supuesto, estan los materiales de elaboracion propia y los elaborados por los alumnos.

La enmienda perdida de la LPI

Era la ultima sesion de la ultima legislatura de Juan Carlos Rodriguez Ibarra, en marzo de 2007, y el
proyecto LinEx todavia gozaba de muy buena salud. En la Asamblea de Extremadura el grupo
socialista present6 la siguiente propuesta: PROPOSICION DE LEY PARA SU REMISION A LA
MESA DEL CONGRESO DE LOS DIPUTADOS (PLEC-3), sobre modificacién del Texto Refundido
de la Ley de Propiedad Intelectual, de forma que se reconozca al Autor el derecho de explotacion
de su obra bajo las denominadas Licencias Libres.

El texto sometido a votacion fue el siguiente:
PROPOSICION DE LEY

Para que se modifique el Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril,
por el que se aprueba el Texto Refundido de la Ley de Propiedad Intelectual,
regularizando, aclarando y armonizando las disposiciones legales vigentes sobre la materia.

Articulo uno
Se anade un nuevo apartado al articulo 17, que queda redactado como sigue:
“Articulo 17. Derecho exclusivo de explotacion y sus modalidades

1. Corresponde al autor de la obra el ejercicio exclusivo de los derechos de explotacion de su
obra en cualquier forma y, en especial, los derechos de reproduccion, distribucion,
comunicacion publica y transformacion, que podrdn ser realizadas sin su autorizacion,
salvo en los casos previstos en la presente Ley.

2. A estos efectos y en el entorno digital, se reconoce al autor de la obra la posibilidad de
poner a disposicion del publico sus creaciones mediante las denominadas licencias libres,
entendiendo por tales las que posibilitan la cesion de sus obras para los usos que


http://www.asambleaex.es/descargas/publicaciones/boae/06/2007-03-27/06BOAE508.pdf
http://www.asambleaex.es/descargas/publicaciones/boae/06/2007-03-27/06BOAE508.pdf
http://www.asambleaex.es/descargas/publicaciones/boae/06/2007-03-27/06BOAE508.pdf
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consideren adecuados, que se extenderdn desde usos eminentemente restrictivos de la obra,
hasta decidir que pase automdticamente a dominio ptblico”.

Articulo dos
Se anade una nueva Disposicion Adicional:

“Disposicion Adicional Quinta.-Fomento de la creaciéon Cultural digital libre. Las
Administraciones Publicas establecerdn politicas que favorezcan la creacion cultural digital libre
en sus diferentes manifestaciones, y velardn especialmente por el desarrollo de obras bajo las
denominadas licencias libres.

Con estas politicas se perseguird promover un desarrollo cultural arménico del conjunto de los
ciudadanos aprovechando las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Dichas politicas abarcardn tanto el software libre, herramienta fundamental para la creacion y
difusién de obras libres, como a las diferentes creaciones culturales, cientificas y artisticas que
estdn permitiendo las tecnologias de la informacién y la comunicacién. Procurando en todo caso
una permanente ampliacion del dominio publico del conocimiento”.

Disposicion final. Entrada en vigor.

La presente Ley entrard en vigor al dia siguiente de su publicacion en el Boletin Oficial del Estado.

La propuesta fue presentada v defendida por el PSOE, v PP vot6 a favor. IU se abstuvo.

El PSOE volvid a ganar las elecciones autonémicas en Extremadura, pero ahora era Guillermo
Fernandez Vara (y no Juan Carlos Rodriguez Ibarra) quien estaba al frente del gobierno extremefio.
En enero de 2008 ya era evidente que habia un conflicto entre la tradicional politica extremefia de
defensa del conocimiento libre vy la nueva politica del PSOE nacional de defensa de la industria
cultural. El problema comenzd con el ascenso de Zapatero y su entorno a la cipula del PSOE:
mientras Ibarra se habia posicionado claramente a favor de la cultura libre y en contra del canon de
la SGAE Carme Chacon, desde la Secretaria Federal de Educacion y Cultura del PSOE, se habia
posicionado claramente a favor del canon digital y habia negado la propia existencia del software
libre.

Y cuando Carme Chacén dejo la Secretaria Federal de Educacion y Cultura esta pasé a las manos de

Eva Almunia, quien habia ascendido en el partido de la mano de Bill Gates, gracias a un proyecto
de informatizacion de la ensefianza basado en productos de_Microsoft, empresa que pocos afios

antes habia donado 25 millones de euros para detener la amenaza que suponia LinEx (software libre
para la educacion distribuido por la Junta de Extremadura) para sus intereses comerciales.

A pesar de todo la propuesta de la Asamblea de Extremadura habia sido lanzada, y el 7 de abril de
2008 fue admitida a tramite en el Congreso de los Diputados, pero apenas una semana después se
hizo publico que Eva Almunia seria la nueva Secretaria de Estado para la Educacién y Formacion:
Microsoft tenia ahora un poderoso aliado en el Ministerio de Educacién. Finalmente el Congreso
decidio esperar a la siguiente legislatura para tomar una decision al respecto.

El 8 de septiembre de 2009 la propuesta lleg6 al Congreso de los Diputados... para ser excluida del
orden del dia por peticién expresa de la Comunidad Auténoma de Extremadura, en aquel entonces


http://www.congreso.es/public_oficiales/L9/CONG/DS/PL/PL_100.PDF#page=5
http://www.congreso.es/public_oficiales/L9/CONG/DS/PL/PL_100.PDF#page=5
http://www.congreso.es/public_oficiales/L9/CONG/BOCG/D/D_648.PDF#page=858
http://www.congreso.es/public_oficiales/L9/CONG/BOCG/D/D_648.PDF#page=858
http://www.elperiodicodearagon.com/noticias/aragon/eva-almunia-sera-nombrada-esta-tarde-secretaria-de-estado-de-educacion-y-formacion_402056.html
http://www.congreso.es/public_oficiales/L9/CONG/BOCG/B/B_010-01.PDF
http://www.congreso.es/public_oficiales/L9/CONG/BOCG/B/B_010-01.PDF
http://elpais.com/diario/2003/05/09/economia/1052431214_850215.html
http://elpais.com/diario/2003/05/09/economia/1052431214_850215.html
http://www.elperiodicodearagon.com/noticias/aragon/almunia-presenta-en-roma-proyecto-pizarras-digitales-de-arino_76816.html
http://www.acam.es/acam/canopsoe.htm
http://www.acam.es/acam/canopsoe.htm
http://www.acam.es/acam/canopsoe.htm
http://www.filmica.com/carlosues/archivos/000082.html
http://www.filmica.com/carlosues/archivos/000082.html
http://www.elperiodicoextremadura.com/noticias/noticia.asp?pkid=348622
http://www.elperiodicoextremadura.com/noticias/noticia.asp?pkid=348622
http://www.elperiodicoextremadura.com/noticias/noticia.asp?pkid=348622
http://www.asambleaex.es/descargas/publicaciones/dsae/p/06/2007-03-29/06DSAE89.pdf
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bajo el gobierno del socialista Guillermo Fernandez Vara.

Finalmente el 3 de mayo de 2011, mas de cuatro afios después de que la Asamblea de Extremadura
la hubiese lanzado, la propuesta llegé de nuevo al Congreso de los Diputados... para ser excluida,
otra vez, del orden del dia:

TOMA EN CONSIDERACION DE PROPOSICIONES DE LEY DE COMUNIDADES Y
CIUDADES AUTONOMAS:

—  DE LA ASAMBLEA DE EXTREMADURA, DE MODIFICACION DEL TEXTO REFUNDIDO
DE LA LEY DE PROPIEDAD INTELECTUAL, DE FORMA QUE SE RECONOZCA AL AUTOR
EL DERECHO DE EXPLOTACION DE SU OBRA BAJO LAS DENOMINADAS LICENCIAS
LIBRES. (Numero de expediente 125/000010.)

El sefior PRESIDENTE: Se abre la sesion.

De conformidad con lo que dispone el Reglamento solicito al Pleno que acepte la exclusion de un
punto del orden del dia, concretamente la iniciativa correspondiente a la proposicion de ley de la
Asamblea de Extremadura, ya que la misma ha comunicado al Parlamento espafiol que desea que
se retire del orden del dia. ;Asi se acuerda? (Asentimiento.) Queda por tanto excluida del orden del
dia.

El gobierno socialista de Fernandez Vara habia detenido dos veces la tramitacion en el Congreso de
la propuesta. Poco después perderia las elecciones y seria sustituido por el popular Jose Antonio
Monago, mientras que Zapatero seria sustituido por Rajoy... y Gonzalez-Sinde daria paso a Wert. La
propuesta se perdio en el olvido.

El manifiesto de los treinta

Y, mientras gobierno central, autonomias e industria seguian hablando de pirateria y de lo caro y
dificil que era publicar libros de texto un grupo de profesores de la ensefianza publica hacia una
sencilla propuesta.

Copio y pego:
viernes, 23 de diciembre de 2011

El grupo de los treinta

Somos el grupo de los 30, pero no ese grupo internacional G30 respaldado por las principales
instituciones financieras participantes en los mercados financieros globales. Nuestra finalidad no
es desarrollar las mejores prdcticas y principios de conducta de los mercados de derivados
extrabursdtiles.

Somos el grupo de los 30, abierto a ser mds, a ser G40, G60, G90... somos un grupo independiente,
sin respaldo econémico apoyado en los mejores profesores de la Comunidad de Madrid, la Marea
Verde.

Somos un grupo abierto a la colaboracion, sostenido por nuestros conocimientos, nuestra prdctica
diddctica y nuestro deseo de defender una escuela ptiblica de tod@s para tod@s.


mailto:tod@s
mailto:tod@s
http://www.congreso.es/public_oficiales/L9/CONG/DS/PL/PL_240.PDF
http://www.congreso.es/public_oficiales/L9/CONG/DS/PL/PL_240.PDF
http://www.congreso.es/public_oficiales/L9/CONG/DS/PL/PL_100.PDF#page=5
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Somos un grupo que queremos que los alumnos utilicen los mejores textos en su formacion,
elaborados entre tod@s, para tod@s y de cardcter gratuito para ellos. Estamos en la escuela
publica.

Unete, envia un correo a textosmareaverde@gmail.com

(Las primeras colaboraciones estdn colgadas en mareawiki, mirala
http://gefn.org/mareawiki/index.php ?title=P%C3%Algina principal )

Asi comenzaba el proyecto conocido como Textos Marea Verde. La entrada mas reciente del blog es
de principios de este curso: llevan cuatro afos preparando y publicando materiales bajo licencias
libres.

Wibooki

Actualmente Goteo.org aloja un crowdfunding para la financiacién de Wibooki, un proyecto de red
social destinado a coordinar los esfuerzos de los profesores hacia la creacion de contenidos libres.
Tal vy como explican en su pagina wibooki es una red social educativa que permite la creacion
colectiva de libros de texto y otros materiales educativos asi como el desarrollo de comunidades de
aprendizaje. Es un sitio web abierto y gratuito que explota el poder de la inteligencia colectiva: los
contenidos educativos se crean por toda y para toda la comunidad.

El objetivo de esta iniciativa es por un lado, potenciar la cultura de los contenidos abiertos, el
aprendizaje autonomo y a lo largo de toda la vida y por otro lado, el desarrollo de entornos activos
y participativos en los que el/la usuario/a sea de verdad el centro de su proceso educativo.

wibooki pone a disposicion de todos sus usuarios/as una herramienta gratuita para la creacion
colectiva de cualquier tipo de material que posea intencionalidad educativa.

La plataforma, ademds, premia con mayor visibilidad y reconocimiento a los/as usuarios/as que
mds y mejores contenidos generen, en funcion de la valoracion que de ellos/as realice el resto de la
comunidad (evaluacion por pares).

Por otro lado, también es posible formar grupos, comunicarse y coordinarse con otros/as
usuarios/as, para la creacion y el aprendizaje de los contenidos educativos. La plataforma estd
concebida como un entorno completamente abierto al resto de herramientas digitales que nutren
la red, como blogs, wikis y redes sociales. Esto permite, por tanto, utilizar el perfil de grupo como
centro neurdlgico de todas las actividades educativas y conectarlo con la red personal de
aprendizaje de sus participantes.

La sostenibilidad de este proyecto se basa, por un lado, en que los/as usuarios/as, ademds de crear
contenidos gratuitos, también pueden subir contenido de pago, que otros/as usuarios/as adquieren
a través de la plataforma y por los que se cobra un pequefio porcentaje sobre la venta.
Los/as usuarios/as, ademds, también pueden crear anuncios cortos para ofertar servicios
(como clases particulares) y materiales educativos analdgicos (libros de texto de segunda mano,
por ejemplo). Por otro lado, en ofertar diferentes cuentas Premium a aquellos/as usuarios/as que
deseen ampliar las funcionalidades de su perfil con servicios de valor afiadido (como el acceso a
estadisticas, la total personalizacién del perfil, una mayor capacidad de subida de contenido de
pago o funcionalidades avanzadas en los anuncios cortos).

Asimismo, aquellas empresas que deseen aparecer en wibooki con una cuenta oficial deben
adquirir un plan de pago especifico (cuenta de empresa). La cuenta de empresa, ademds de
ampliar las funcionalidades del perfil (como una cuenta Premium normal), permite la contratacion


https://en.goteo.org/project/wibooki
http://textosmareaverde.blogspot.com.es/2011/12/el-grupo-de-los-treinta.html
http://gefn.org/mareawiki/index.php?title=P%C3%A1gina_principal
mailto:textosmareaverde@gmail.com
mailto:tod@s
mailto:tod@s
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de anuncios patrocinados. Las instituciones publicas o sin dnimo de lucro estdn exentas de pagar
la cuota anual. Por ultimo, aquellos/as usuarios/as y empresas comprometidas con este proyecto
pueden adquirir una cuenta Patrocinio, con lo que adquieren unas ventajas y reconocimiento
propios, ademds de las funcionalidades tipicas de una cuenta Premium.

Todo el desarrollo de la plataforma se realiza en cédigo abierto, lo que permite que cualquier
persona pueda acceder a él y mejorarlo. Es multiplataforma, por lo que los contenidos educativos
son accesibles desde cualquier dispositivo. Presenta un potente gestor de contenidos para la
creacion de objetos digitales educativos y la gestion de perfiles y redes de aprendizaje.

Este proyecto se basa en la idea de que la educacion es un proceso que no termina nunca y que a lo
largo de toda nuestra vida todos tenemos algo que aprender y algo que ensefiar. Es por ello que
promovemos tanto la ensefianza formal como la no formal e informal.

Nos dirigimos a los siguientes colectivos:

* Docentes: principalmente aquellos ya familiarizados con el uso de las Tecnologias de la
Informacioén y la Comunicacién (TIC) que buscan un medio en el que organizarse y
producir sus propios contenidos educativos. Son colaboradores potenciales de creacion de
contenido gratuito y de pago.

» Instituciones educativas (colegios, centros de formacion del profesorado, museos...): todas
aquellas instituciones que quieran participar en la creacion colectiva de contenidos,
aportando sus propios recursos y ddandose a conocer a través de su perfil oficial en wibooki.

* Estudiantes y usuario/as en general: que busquen nuevas formas de producir y consumir
contenidos educativos, que quieran organizarse con otros usuario/as para ensefiar y
aprender.

* Profesionales y empresas de creacion de contenidos: tienen la posibilidad de crear
materiales gratuitos asi como subir contenido de pago y venderlo a potenciales clientes a
través de la plataforma.

* Familias: se les abre la posibilidad de acceder a libros de texto gratuitos y de adquirir, si

asi lo desean, otros contenidos de pago educativos. También pueden utilizar la plataforma
para anunciar la venta de otro tipo de materiales, como libros de texto de sequnda mano.

Las licencias de los contenidos libres

De entre todos los conceptos y licencias imaginados y desarrollados en el mundo del conocimiento
libre algunos destacan sobre los demas.

Dominio publico (public domain)

Dominio publico es la situaciéon en la que quedan las obras artisticas,
literarias o cientificas (las aplicaciones informaticas no estan incluidas)
pasado un tiempo tras la muerte del autor. Segin el Convenio de Berna
dicho plazo es de 50 afios, aunque se admite la posibilidad de que cada pais
extienda los plazos segln estime oportuno. La consecuencia es que esos 50
afios son el minimo internacional, pero que cada pais puede aplicar un plazo
distinto. Como a veces no puede establecerse con claridad la fecha exacta de
muerte del autor el paso a dominio publico suele establecerse el 1 de enero
del afio en que el plazo en cuestion ha terminado.




57

Cuando una obra pasa a dominio publico caducan los derechos econémicos que los herederos del
autor pudieran tener sobre la obra en cuestion, de forma que la obra queda libre para su difusién por
cualquier persona. El reconocimiento moral de la autoria, en cambio, no caduca nunca. Si la obra se
ha publicado de forma anénima, o bajo un seudénimo que impida conocer la identidad del autor, el
plazo se mide a partir de la publicacion de la obra. En Espafia ese plazo es de 80 afios, pero en otros
paises puede ser mayor o menor: esta es la razén por la que el 1 de enero de 2016 pasaron a
dominio publico, por ejemplo, las obras de autores alemanes o italianos que murieron durante el afio
1945 (el plazo en estos paises es de 70 afios) y de autores espafioles que murieron en 1935 (hace ya
80 afios).

Copyleft

De manera voluntaria un autor, o sus herederos, pueden licenciar una obra
de forma que pase a dominio publico antes del plazo fijado por la ley. Para
ello se libera la obra en cuestién bajo una licencia que permita su libre
copia, divulgacion, modificacién, etc. Se han creado diversos tipos de
licencias que, en mayor o menor grado, pretenden cumplir con esta idea.

En general se considera una renuncia al copyright, y de ahi el nombre de
copyleft, juego de palabras que utiliza left en lugar de right.

Creative Commons
= Creative Commons es una corporaciéon
creat Ive norteamericana, sin animo de lucro, con
representacion en muchos paises del mundo. Ha
com monSdesarrollado el que probablemente sea el sistema
de licencias libres mas extendido y aceptado del

mundo, utilizado incluso en paises que (como Espafia) no incluyen las licencias libres en su
legislacion.

Lo interesante del sistema desarrollado por Creative Commons es que permite a cada autor utilizar
un tipo diferente de licencia segun los derechos que prefiera reservarse y los que prefiera ceder al
publico:

Reconocimiento (Attribution): En cualquier explotacion de la obra autorizada por la
licencia hara falta reconocer la autoria.

No Comercial (Non commercial): La explotaciéon de la obra queda limitada a usos no
comerciales.

Sin obras derivadas (No Derivate Works): La autorizacion para explotar la obra no
incluye la transformacién para crear una obra derivada.

Compartir Igual (Share alike): La explotacion autorizada incluye la creacion de obras
derivadas siempre que mantengan la misma licencia al ser divulgadas.

Q@ @



http://es.creativecommons.org/blog/licencias/
http://es.creativecommons.org/blog/licencias/
http://es.creativecommons.org/blog/wp-content/uploads/2013/04/by.large_petit.png
http://es.creativecommons.org/blog/wp-content/uploads/2013/04/nc-eu.large_petit.png
http://es.creativecommons.org/blog/wp-content/uploads/2013/04/nd.large_petit.png
http://es.creativecommons.org/blog/wp-content/uploads/2013/04/sa.large_petit.png
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El resultado, en la practica, son seis tipos de licencias distintas:

Reconocimiento (by): Se permite cualquier explotacion de la obra,
incluyendo una finalidad comercial, asi como la creacién de obras derivadas,
la distribucion de las cuales también esta permitida sin ninguna restriccion.

Reconocimiento — NoComercial (by-nc): Se permite la generacion de obras
derivadas siempre que no se haga un uso comercial. Tampoco se puede
utilizar la obra original con finalidades comerciales.

Reconocimiento — NoComercial — CompartirIgual (by-nc-sa): No se
permite un uso comercial de la obra original ni de las posibles obras
derivadas, la distribucion de las cuales se debe hacer con una licencia igual a
la que regula la obra original.

Reconocimiento — NoComercial — SinObraDerivada (by-nc-nd): No se
permite un uso comercial de la obra original ni la generacién de obras
derivadas.

Reconocimiento — CompartirIgual (by-sa): Se permite el uso comercial de
la obra y de las posibles obras derivadas, la distribucion de las cuales se debe
hacer con una licencia igual a la que regula la obra original.

Reconocimiento — SinObraDerivada (by-nd): Se permite el uso comercial
de la obra pero no la generacion de obras derivadas.

A todo esto hay que afiadir alguna licencias especiales como, por ejemplo, la siguientes:

Universal — Ofrecimiento al Dominio Publico: La persona que
ha asociado una obra a éste documento ha dedicado la misma al
dominio publico, liberdndola de forma mundial y en la medida
que lo permita la ley, de todos sus derechos de propiedad

intelectual, incluyendo todos los derechos conexos.
Puede copiar, modificar, distribuir la obra y hacer comunicacién publica, incluso para fines

comerciales, sin pedir permiso.

E, incluso, alguna clausula muy especial, como la siguiente:

La cldusula mantera fue creada por la cantante Camila (no_confundir con
Camela) para que los manteros pudiesen vender sus discos sin ser
criminalizados por ello. Esta cldusula no forma parte del repertorio oficial
de Creative Commons aunque ha sido visto con buenos ojos e incluso ha
publicitado la idea en su web.



http://es.creativecommons.org/blog/camila-el-primer-disco-con-licencia-cc-clausula-mantera/
http://es.creativecommons.org/blog/camila-el-primer-disco-con-licencia-cc-clausula-mantera/
http://es.creativecommons.org/blog/camila-el-primer-disco-con-licencia-cc-clausula-mantera/
http://camilamusica.net/2015/10/08/camela-o-camila/
http://camilamusica.net/2015/10/08/camela-o-camila/
http://camilamusica.net/category/clausula-mantera/
http://es.creativecommons.org/blog/wp-content/uploads/2013/04/by_petit.png
http://es.creativecommons.org/blog/wp-content/uploads/2013/04/by-nc.eu_petit.png
http://es.creativecommons.org/blog/wp-content/uploads/2013/04/by-nc-sa.eu_petit.png
http://es.creativecommons.org/blog/wp-content/uploads/2013/04/by-nc-nd.eu_petit.png
http://es.creativecommons.org/blog/wp-content/uploads/2013/04/by-sa_petit.png
http://es.creativecommons.org/blog/wp-content/uploads/2013/04/by-nd_petit.png
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El articulo 32 de la Ley de Propiedad Intelectual en 2015
Articulo 32. Citas y resefias e ilustracién con fines educativos o de investigacion cientifica.

1. Es licita la inclusién en una obra propia de fragmentos de otras ajenas de naturaleza escrita,
sonora o audiovisual, asi como la de obras aisladas de caracter plastico o fotografico figurativo,
siempre que se trate de obras ya divulgadas y su inclusion se realice a titulo de cita o para su
analisis, comentario o juicio critico. Tal utilizacién so6lo podra realizarse con fines docentes o de
investigacion, en la medida justificada por el fin de esa incorporacién e indicando la fuente y el
nombre del autor de la obra utilizada.

Las recopilaciones periddicas efectuadas en forma de resefias o revista de prensa tendran la
consideracion de citas. No obstante, cuando se realicen recopilaciones de articulos periodisticos que
consistan basicamente en su mera reproduccién y dicha actividad se realice con fines comerciales,
el autor que no se haya opuesto expresamente tendra derecho a percibir una remuneracion
equitativa. En caso de oposicion expresa del autor, dicha actividad no se entendera amparada por
este limite.

2. La puesta a disposicion del publico por parte de prestadores de servicios electréonicos de
agregaciéon de contenidos de fragmentos no significativos de contenidos, divulgados en
publicaciones periddicas o en sitios Web de actualizacién periddica y que tengan una finalidad
informativa, de creaciéon de opinién ptiblica o de entretenimiento, no requerira autorizacion, sin
perjuicio del derecho del editor o, en su caso, de otros titulares de derechos a percibir una
compensacion equitativa. Este derecho sera irrenunciable y se hara efectivo a través de las entidades
de gestion de los derechos de propiedad intelectual. En cualquier caso, la puesta a disposicion del
publico por terceros de cualquier imagen, obra fotografica o mera fotografia divulgada en
publicaciones periddicas o en sitios Web de actualizacion periodica estara sujeta a autorizacion.

Sin perjuicio de lo establecido en el parrafo anterior, la puesta a disposicién del publico por parte de
prestadores de servicios que faciliten instrumentos de busqueda de palabras aisladas incluidas en los
contenidos referidos en el parrafo anterior no estard sujeta a autorizacion ni compensacién
equitativa siempre que tal puesta a disposicion del publico se produzca sin finalidad comercial
propia y se realice estrictamente circunscrita a lo imprescindible para ofrecer resultados de
btisqueda en respuesta a consultas previamente formuladas por un usuario al buscador y siempre
que la puesta a disposicion del publico incluya un enlace a la pagina de origen de los contenidos.

3. El profesorado de la educacion reglada impartida en centros integrados en el sistema educativo
espaiiol y el personal de Universidades y Organismos Ptblicos de investigacion en sus funciones de
investigacion cientifica, no necesitaran autorizacion del autor o editor para realizar actos de
reproduccién, distribuciéon y comunicacién publica de pequefios fragmentos de obras y de obras
aisladas de caracter plastico o fotografico figurativo, cuando, no concurriendo una finalidad
comercial, se cumplan simultaneamente las siguientes condiciones:

a) Que tales actos se hagan tinicamente para la ilustracién de sus actividades educativas, tanto
en la ensefianza presencial como en la ensefianza a distancia, o con fines de investigacién
cientifica, y en la medida justificada por la finalidad no comercial perseguida.

b) Que se trate de obras ya divulgadas.

c) Que las obras no tengan la condicion de libro de texto, manual universitario o publicacién
asimilada, salvo que se trate de:

1.° Actos de reproduccion para la comunicacién publica, incluyendo el propio acto
de comunicacion publica, que no supongan la puesta a disposicion ni permitan el
acceso de los destinatarios a la obra o fragmento. En estos casos debera incluirse
expresamente una localizacion desde la que los alumnos puedan acceder legalmente
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a la obra protegida.
2.° Actos de distribucion de copias exclusivamente entre el personal investigador
colaborador de cada proyecto especifico de investigacién y en la medida necesaria
para este proyecto.
A estos efectos, se entendera por libro de texto, manual universitario o publicacion asimilada,
cualquier publicacién, impresa o susceptible de serlo, editada con el fin de ser empleada como
recurso o material del profesorado o el alumnado de la educacion reglada para facilitar el proceso de
la ensefianza o aprendizaje.
d) Que se incluyan el nombre del autor y la fuente, salvo en los casos en que resulte imposible.
A estos efectos, se entendera por pequefio fragmento de una obra, un extracto o porcién
cuantitativamente poco relevante sobre el conjunto de la misma.

Los autores y editores no tendran derecho a remuneracion alguna por la realizacién de estos actos.

4. Tampoco necesitaran la autorizacién del autor o editor los actos de reproduccion parcial, de
distribucion y de comunicacion publica de obras o publicaciones, impresas o susceptibles de serlo,
cuando concurran simultaneamente las siguientes condiciones:

* a) Que tales actos se lleven a cabo tinicamente para la ilustracién con fines educativos y de
investigacion cientifica.

* b) Que los actos se limiten a un capitulo de un libro, articulo de una revista o extension
equivalente respecto de una publicacion asimilada, o extension asimilable al 10 por ciento
del total de la obra, resultando indiferente a estos efectos que la copia se lleve a cabo a
través de uno o varios actos de reproduccion.

* ¢) Que los actos se realicen en las universidades o centros publicos de investigacién, por su
personal y con sus medios e instrumentos propios.

* d) Que concurra, al menos, una de las siguientes condiciones:

* 1.° Que la distribucién de las copias parciales se efectie exclusivamente entre los
alumnos y personal docente o investigador del mismo centro en el que se efectda la
reproduccion.

* 2.° Que solo los alumnos y el personal docente o investigador del centro en el que se
efecttde la reproduccion parcial de la obra puedan tener acceso a la misma a través de
los actos de comunicacion publica autorizados en el presente apartado, llevandose a
cabo la puesta a disposiciéon a través de las redes internas y cerradas a las que
Unicamente puedan acceder esos beneficiarios o en el marco de un programa de
educacion a distancia ofertado por dicho centro docente.

En defecto de previo acuerdo especifico al respecto entre el titular del derecho de propiedad
intelectual y el centro universitario u organismo de investigacion, y salvo que dicho centro u
organismo sea titular de los correspondientes derechos de propiedad intelectual sobre las obras
reproducidas, distribuidas y comunicadas publicamente de forma parcial segun el apartado b), los
autores y editores de éstas tendran un derecho irrenunciable a percibir de los centros usuarios una
remuneracion equitativa, que se hara efectiva a través de las entidades de gestion.

5. No se entenderan comprendidas en los apartados 3 y 4 las partituras musicales, las obras de un
solo uso ni las compilaciones o agrupaciones de fragmentos de obras, o de obras aisladas de
caracter plastico o fotografico figurativo.
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CAPITULO V. COMUNICACIONES

Seamos todos sinceros, :para qué necesitamos todos una linea de ADSL de no sé cuantos gigas?
c
C'Para mandar e-mails?

Angeles Gonzalez-Sinde (2008)

WhatsApp, Telegram y Remind

Desde hace afios los adolescentes han sido adictos al servicio de mensajeria instantanea de moda en
cada momento. Actualmente el producto de moda es WhatsApp y su alternativa Telegram.

A la hora de plantearse el uso de estos servicios lo primero que hay que tener en cuenta es que
WhatsApp no deberia ser usado por menores de 16 afios. La edad minima para el uso de Telegram
no parece estar clara en sus términos de uso, pero la legislacion espafiola prohibe este tipo de
servicios a menores de 14 afios.

En ocasiones son los propios alumnos, sin que nadie se lo diga, quienes organizan su propio grupo
de WhatsApp para intercambiar noticias, apuntes, ejercicios y comentarios de todo tipo. Algunos
profesores (al menos en la ensefianza de adultos) entran en dichos grupos para agilizar las
comunicaciones con sus alumnos.

Una opcién interesante que ofrece Telegram es la creacién de canales. Permiten al profesor la
difusién de noticias entre los alumnos que sigan su canal sin necesidad de darles su nimero de
teléfono: basta con comunicarles una direccion web (tipo telegram.me/nombredelcanal) a la que
deben acceder desde su smartphone.

Recientemente ha surgido una aplicacion, Remind, disefiada para su uso escolar protegiendo la
privacidad de sus usuarios. Es una buena alternativa a WhatsApp y Telegram.

Facebook y Twitter

Tanto Facebook como Twitter permiten la creacion de grupos que pueden ser utilizados para la
difusion y discusién de noticias, apuntes, ejercicios y comentarios dentro del grupo clase. Tiene la
ventaja de que cada miembro puede crear (si lo estima oportuno para proteger su privacidad) un
usuario exclusivamente para este fin y sin necesidad de aportar datos personales como su numero de
teléfono. La edad de los miembros, por supuesto, debe ser de mas de catorce afios.

Cabe también la posibilidad de que el centro ponga a disposicién de sus alumnos y profesores una
plataforma de red social propia, al estilo de Facebook o Twitter, o el tipico foro web de toda la vida.
Pero los requisitos legales exigidos por la ley de proteccién de datos dejan esta posibilidad en un
pantano de dudas legales.

Listas de correo

Una de las formas mas tradicionales de intercambio de informacion en un grupo es la lista de
correo. Mi recomendacion para tal cosa es el servicio Google Groups. Sugerencia: no incluya a
nadie en un grupo de Google sin su permiso, ya que si esa persona rechazase su inscripcién Google
lo podria considerar como un caso de spam y anular el grupo. Lo correcto es enviar invitaciones por
correo electrénico para que cada alumno acepte 0 no su incorporacién a dicho grupo.

En el caso de que decida enviar, sin utilizar listas de correo, un mismo mensaje a varias personas
recuerde que las direcciones de los destinatarios deben escribirse en la ventanilla de “copia oculta”,
evitando asi que cada destinatario reciba el listado completo de direcciones de correo electronico.


https://groups.google.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.remind101&hl=es
http://www.genbeta.com/mensajeria-instantanea/los-canales-de-telegram-que-son-y-como-crearlos
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Bluetooth y FireChat

No es raro que, estando en clase, alumnos intercambien entre ellos archivos mediante Bluetooth. La
aplicacién FireChat utiliza tanto Bluetooth como WiFi para crear una red que funciona sin
necesidad de tener una conexién a Internet ni tener contratados datos. Se trata, claro, de una red
local, no accesible desde el domicilio del alumno sino solamente desde el aula o desde el lugar
donde el grupo aula esté reunido (podria ser el aula, el patio, un autobus, etc).

PirateBox

PirateBox es una red local abierta, accesible via WiFi o mediante cable, que permite el acceso a un
pequefio servidor web sin necesidad de identificacién. Ofrece una pagina a la que tanto el profesor
como los alumnos pueden subir y bajar archivos desde sus smartphones, tablets o portatiles.
También incluye un chat y un foro. Al igual que ocurre con FireChat se trata de una red local. El
Unico problema es que para disponer de una PirateBox hay que molestarse en construirla uno
mismo, pero no requiere ni demasiados conocimientos ni demasiado dinero.

Etherpad y Google Docs

Etherpad es un software que permite que varios usuarios trabajen al mismo tiempo, cada uno desde
su propio ordenador, en la redaccion de un mismo documento. La interfaz es bastante sencilla pero
permite diferenciar entre las contribuciones de los distintos autores, mantener un historial de
versiones y, ademas, incluye un chat para comunicaciones en tiempo real de forma externa a lo que
se escribe en el documento.

Puede instalarse en un servidor propio (incluso hay quien lo ha intentado instalar en una PirateBox,
aunque no he conseguido averiguar si finalmente lo han logrado) pero es muy frecuente el uso de
servicios gratuitos como los de PiratePad o TitanPad. Por lo general el documento solo es accesible
a quienes conozcan su direccion web y no se requiere identificacion, pero algunos de estos servicios

gratuitos permiten incluso la creacion de pads para grupos de trabajo gestionados por un
administrador.

Google Docs va mas alla en la idea del trabajo colaborativo, ya que ademas de documentos de texto
permite trabajar en hojas de calculo, presentaciones y formularios.

Webs

El uso de webs en educacion es muy antiguo y sigue vigente. Aunque la ley nos obliga a afadir un
molesto banner que avisa de que nuestra webs usa cookies (algunos servicios, como Blogger, ya la
afiaden por defecto) y hay que ser muy escrupuloso con la ley de proteccién de datos si nuestra web
tiene un formulario en el que los usuarios viertan datos personales (en un foro, por ejemplo).

Probablemente una de las plataformas de aprendizaje mas utilizada actualmente sea Moodle:
gestiona casi cualquier tipo de intercambio de informacién necesario en la realizacion de un curso
on line, por lo que se ha hecho tremendamente popular. Incluso permite la inclusiéon de objetos
SCORM.

Mas orientado a la difusion de las actividades de los centros educativos que a la realizacién de
cursos es Joomla, pero dado que muchos centros disponen de estos portales gracias al
mantenimiento gestionado por las administraciones educativas son un recurso disponible mas.
También existe la posibilidad de un portal Joomla gratuito.



https://www.joomla.com/
https://www.joomla.org/
https://moodle.org/?lang=es
https://www.google.es/intl/es/forms/about/
https://www.google.es/intl/es/slides/about/
https://www.google.es/intl/es/sheets/about/
https://www.google.es/intl/es/docs/about/
https://www.google.es/intl/es/docs/about/
https://titanpad.com/ep/pro-signup/
https://titanpad.com/ep/pro-signup/
https://titanpad.com/
http://piratepad.net/front-page/
http://etherpad.org/
https://piratebox.cc/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.opengarden.firechat&hl=es
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Otro recurso muy popular, sobre todo porque puede hacerse gratuitamente y sin necesidad de tener
muchos conocimiento de informatica, son los blogs. Si dispone de espacio en un servidor contratado
puede tener su propia instalacion de Wordpress y, también, puede optar a los servicios gratuitos de

Blogger y Wordpress.
Otra opcion son los wikis, muy utiles si se desea abrir la web a una edicion colaborativa. El

software mas popular probablemente sea Wikimedia pero, si necesita una wiki en una web gratuita
puede recurrir a servicios como Wikia o Wikispaces Classroom.

Por ultimo, aunque ya casi nadie se acuerda, sigue existiendo el servicio Google Sites para la
creacion de paginas web estaticas.

Dropbox y Drive

Dropbox es un sistema de almacenamiento en la nube bastante sencillo de utilizar. Muy ttil para
compartir archivos pesados: basta con marcar los contenidos que se pueden compartir y enviar los
enlaces a los destinatarios. Pueden compartirse incluso carpetas enteras, y autorizar a otros usuarios
a subir y bajar archivos.

Similar a Dropbox es Drive, puesto en marcha por Google y muy util cuando el archivo que
deseamos compartir es demasiado pesado para ser enviado como adjunto en un correo electronico.

Canales de video y podcast

Para divulgar un video los servicios gratuitos mas habituales son YouTube y Vimeo. Mas raro es
que necesitemos un servicio de podcast de audio, pero hay servicios gratuitos como iVoox que nos
pueden servir.

Pendrives

Cuando todo lo demas ha fallado el dltimo recurso suele ser pasar informacién a un alumno en un
pendrive. Pero conviene tomar algunas precauciones:

* Un pendrive ajeno puede estar infectado, voluntaria o involuntariamente. En caso de duda
utilice un antivirus para escanear el pendrive sospechoso. Si puede abrir el pendrive desde
un sistema GNU/Linux o uno Windows elija GNU/Linux.

* No entregue a otras personas soportes de memoria con archivos personales . Lo de utilizar
para el trabajo el mismo pendrive en el que se guardan las fotos con el novio o la novia en la
playa no es buena idea. Si entrega a otra persona un pendrive o similar para intercambiar
archivos asegurese de que dicho soporte no incluya archivos que no desearia hacer ptblicos.

* Tenga cuidado con las papeleras, carpetas ocultas, particiones y otros elementos que podrian
pasar desapercibidos para usuarios con pocos conocimientos informaticos, pero faciles de
encontrar para alguien con conocimientos mas avanzados: a veces contienen archivos que
creemos borrados o cuya existencia hemos olvidado.

* Siregala su pendrive asegurese de borrar todos sus datos personales. Lo mas recomendable
es formatear la unidad.


http://www.ivoox.com/
https://vimeo.com/
https://www.youtube.com/
https://www.google.com/intl/es_es/drive/
https://www.dropbox.com/home
https://sites.google.com/
http://www.wikispaces.com/content/classroom
http://es.wikia.com/Wikia
https://www.mediawiki.org/wiki/MediaWiki
https://wordpress.com/
https://www.blogger.com/
https://es.wordpress.org/
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EL AULA SIN PIZARRA

Si tomas la pastilla azul fin de la historia. Despertards en tu cama y creerds lo que quieras creerte.
Si tomas la roja, te quedas en el Pais de las Maravillas y yo te ensefiaré hasta dénde llega la
madriguera de conejos. Recuerda, lo tinico que te ofrezco es la verdad. Nada mds.

The Matrix (Lana y Andy Wachowski, 1999)

-Pues esto del ABP parece interesante. Podria servir para motivar a nuestros alumnos.

-¢ABP?

-Aprendizaje Basado en Proyectos. Se trata de implicar a los alumnos en la realizacion de un trabajo
interdisciplinar que...

-¢Interdisciplinar? ¢Quieres decir que afectaria a varias areas?

-Si. Esa es la idea. Si realizamos un estudio sobre habitos alimenticios podriamos utilizarlo, por
ejemplo, en matematicas, ciencias de la naturaleza, educacion fisica, inglés, lengua...

-Mmm... ya veo por donde vas, pero ya vamos escasos de tiempo y no vamos a poder dar toda la
programacion ¢Quieres afiadir mas contenidos?

-En realidad, si lo hiciéramos bien, podriamos impartir toda la programacion actual a través de
proyectos asi, y no habria problemas. Ademas, como iba diciendo, probablemente mejoraria la
motivacion de los alumnos y...

-Pero eso ya no daria tiempo a hacerlo este curso: habria que reordenarlo todo, hacer nuevas
programaciones, entregarlas a principios de curso, etc. Tendriamos que organizarlo ahora para
dejarlo listo para el préximo curso.

-Si, claro.

-Pero ni tu ni yo tenemos claro donde vamos a estar el curso que viene. De hecho ya he tenido
suerte de que este afio me hayan dado una interinidad por todo el curso: el curso pasado trabajé en
tres centros distintos. El afio que viene ya veremos.

-Si: es que asi no hay manera.

-Pues seguiremos haciendo lo mismo que ahora.

-Ya. Eso me temo. Ademas el afio que viene habra oposiciones, asi que no vamos a tener tiempo
para experimentos. Bastante tenemos encima con lo de que ahora tenemos que saber inglés...

-...e informatica: que no se te olvide la informatica.

-jAcabamos! Yo todavia no sé como se usa la pizarra digital nueva. El afio pasado nos pusieron una
que funciona mas o menos bien, nos dieron un minicurso de una tarde para aprender a usarla y
ahora nos instalan otras dos de otro modelo distinto.

-Encima yo no se instalar el programa de la pizarra en mi ordenador. Asi que en casa no puedo
preparar nada para la pizarra digital.

-Es que no puedes instalarlo. Bueno, si puedes, pero solo la versién de prueba que dura un mes.
Para la version buena necesitas el nimero de serie de la pizarra que vayas a usar o yo que sé...
-Nada, lo dicho, que seguiremos haciendo lo de siempre: con la pizarra de tiza.

-Eso si no se la llevan, porque las ultimas pizarras digitales son enormes. Menos mal que nos han
dejado conservar las pizarras antiguas, pero al paso que vamos...

-Pues a ver que hacemos cuando se lleven las pizarras antiguas y solo tengamos las digitales. Las
pizarras blancas se ven de pena: se ensucian enseguida, y los rotuladores tampoco es que duren
mucho.

-Mal vamos.

-Eso me temo.

-¢Y el TIC que opina de todo esto?

-¢E1 TIC? Ese esta mas quemado que el picon. Con una hora que tiene a la semana para hacer sus
funciones no da abasto. Encima la consejeria convoc6 una reunion con los TICs el mes pasado y
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nadie le aviso.
-Buf... Asi nos va.

Pues si: asi nos va. Quiero pensar que la legislatura que acaba de comenzar, si no se clausura antes
de tiempo, puede ser una oportunidad para repensar todo el sistema educativo. No se trata de una
mera cuestion de presupuestos, ni de discutir sobre si tal o cual asignatura deberia impartirse o no, o
sobre si deberia haber mas horas de clase de una asignatura y menos de otra: se trata de
preguntarnos si lo que estamos haciendo ahora tiene sentido.

Vivimos una época en la que se estan cuestionando cosas que, hasta hace poco, eran
incuestionables. Frente a quienes buscan la reindustrializacién de la economia hay quienes buscan
una alternativa en el comercio y los servicios, frente a quienes buscan el crecimiento econémico hay
quienes hablan de reducir el consumo para adaptarse al decrecimiento, frente a quienes buscan el
crecimiento del empleo hay quienes piden una reduccion de la jornada laboral, frente a quienes
prometen el empleo asegurado hay quienes proclaman el derecho a una Renta Basica Universal,
frente a quienes quieren privatizar el conocimiento estan quienes quieren liberar la informacién.

¢Y como afecta esta incertidumbre al modelo educativo? Pues de momento no le ha afectado:
practicando una negacion de la realidad se pretende seguir como si nada estuviese cambiando. Un
modelo educativo propio de la revolucion industrial pretende sobrevivir en la era posindustrial. Es
un sinsentido absoluto. Simplemente se ha emprendido una huida hacia adelante haciendo mas de lo
de siempre: mas tecnologia, mas burocracia, mas documentacién, mas terminologia, mas de lo
mismo.

A lo mejor deberiamos reconectar con las ideas de Dewey, Montessori y Kilpatrick. Tengo la
sensacion de que nos perdimos hace tiempo y no sabemos ni a donde queremos ir. Deberiamos

pararnos un poco a pensadr.

Quiza sea la hora de hackear el sistema, antes de que el aula se quede sin pizarra.

Angel Vazquez Hernandez
Zafra, 3 de enero de 2016
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