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Contenidos. Taxonomia
(textos, imagenes, audio,
video y otros). Formatos
de archivos de imagen,
audio y video.

Estandares de publicacion en
la web

Un estandar informatico es una norma
que especifica con todo detalle como se
almacena o procesa cierto tipo de
informacion. Los fabricantes de
hardware disefian sus dispositivos de
acuerdo con dichos estandares, haciendo
posible que productos de distintos
fabricantes sean capaces de leer los
mismos archivos.

Un estandar es abierto si todos sus
detalles han sido publicados, y libre si
puede ser utilizado sin necesidad de
pagar por su uso. El uso de estandares
que no sean libres y abiertos conlleva un
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riesgo de dependencia tecnolégica®. La
tendencia actual es la del uso, cada vez
mds frecuente, de estandares abiertos y
libres.

HTML y CSS

HTML? es un lenguaje de marcas en el
que estan escritas todas las paginas web.
La version actual es la HTML 5. Es un
estandar de la World Wide Web
Consortium (W3C).

CSS? es un lengugje de disefio grafico
disefiado para ser usado en HTML.
También es un estdndar de la W3C.

PDF

PDF* es un formato muy utilizado para
texto e imagen fija (aunque en sus
versiones mds sofisticadas soporta
incluso video) inicialmente desarrollado
por la empresa Adobe Systems, y
liberado como estandar abierto el 1 de

julio de 2008.

Formatos de imagen

Los formatos de imagen mas habituales
actualmente son los siguientes:

« JPEG® 0 IPG: el formato habitual
de muchas camaras digitales. Es
un estandar abierto.

1 Si un estandar privativo (no libre) se hace
muy popular el titular de la patente
controlara, de manera indirecta, el mercado
tecnolégico de aplicaciones de dicho
estandar. Puede incluso llegar a presionar a
gobiernos para impedir que se utilicen
estandares alternativos.

2 Hyper Text Markup Languaje (Lenguaje de
marcas de hipertexto).

3 Cascading Style Sheets (Hojas de estilo en
cascada).

4 Portable Document Format (Formato de
documento portatil).

5 Joint Photographic Experts Group.

«  GIF® muy popular debido a que las
imagenes en este formato son muy
ligeras, aunque de baja calidad.
Admite transparencias e imagenes
en movimiento. La empresa Unisys
reclamé en su momento derechos
sobre este formato al ser duefia
de la patente de uno de sus
algoritmos de compresion, pero
esta patente caducé en 2003.

« PNG": similar a GIF, pero con
algunas mejoras y libre de
patentes.

Formatos de audio

Los formatos de audio mds habituales
actualmente son los siguientes:

*  WAV: es un formato de grabacién
digital sin compresioén, por lo que
genera archivos demasiado
pesados como para distribuirse
por la red con rapidez. Su calidad
es similar a la de un CD. Es un
formato propiedad de IBM y
Microsoft.

«  MP38 un formato de compresién
con pérdida® muy popular en
Internet, ya que logra una
importante disminucién del tamafo
del archivo sin una pérdida
significativa de calidad. Publicado
como estdndar en 1993 la altima
de sus patentes caducé en 2017,
por lo que actualmente es libre.

Graphics Interchange Format.

Portable Network Graphics.

MPEG-1 Audio Layer III o MPEG-2 Audio
Layer III. Desarrollado por el Moving Picture
Experts Group.

9 En una compresidon con pérdida se pierde
informacion, pero el usuario final apenas
percibe la pérdida de calidad del sonido.

o N O



Formatos de video

Actualmente los dos formatos de video
mds extendidos son:

*  MPEG-4: un estandar para la
compresion de audio y video adn
en desarrollo, pero implementado
por multitud de fabricantes y
desarrolladores. Se utiliza tanto
para los archivos MP4 como MOV.

*  WebM: formato libre y abierto

desarrollado por Google para su
uso en HTML5.

Criterios estéticos de
composicion, textura, color
u otros. Criterios de
usabilidad y accesibilidad.

Elaboracion de materiales
accesibles a través de la web

Soberania tecnolégica

La soberania
E tecnoldgica es un
= Principio que nos
indica que no
debemos utilizar
tecnologias que nos
puedan hacer
dependientes de
intereses privados tales como una
empresa. La alternativa son las
tecnologias libres, tanto software como
hardware. En ese sentido debemos,
siempre que sea posible, publicar
nuestros materiales utilizando

estandares libres y abiertos.

10 Sobre los estandares libres y abiertos mas
habituales ya hablamos en el médulo I.

Inclusion de la diversidad

Para facilitar el acceso a un documento,
especialmente a personas con problemas
de audicién, vision, lectura o cualquier
otro, se pueden tomar medidas como las
siguientes:
 Utilizar tipografias recomendadas
para personas con dislexia (como,
por ejemplo, la fuente Lexie
Readable utilizada en este texto).
* Los textos alineados a la izquierda
son mds faciles de leer que los
justificados a ambos lados, al ser
los renglones mas cortos.

« Acompanar de descripciones a las
imagenes publicadas en paginas
web. Hay navegadores
especialmente pensados para
personas con problemas de vision
que leerdn esas descripciones.

 Evitar, en lo posible, el uso de
estructuras que puedan plantear
dificultades a algunos navegadores
o lectores de documentos.

El lengugje

utilizado debe

ser no sexista

y respetar el

género neutro,

pero el uso de

@ o X para

utilizar
palabras sin referirse a un género
determinado causa problemas en
los lectores de documentos, por lo
que debe evitarse.

* Afadir subtitulos a los videos. Esto
es especialmente interesante al
permitir el visionado de dichos
videos en silencio. Las imagenes
fijas a veces pueden ser descritas
en un texto.
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* En general: sequir los estandares y

recomendaciones de la World
Wide Web Consortium (W3C).

Resumen de los estandares de accesibilidad de
W3C

Estandares/
Pautas

ido web (WCAG)

La W3C, entre otras
funciones. se dedica
a establecer
estdndares de
accesibilidad web

Herramientas de edicidn
de texto, imagen, audio y
video. Efectos.

Elaboracion de documentos de
texto

Lenguajes de marcas y
procesadores de texto

Los documentos de texto y las
presentaciones pueden ser elaborados
mediante lenguajes de marca como LaTeX
o HTML (este ultimo utilizado en webs).
Para la escritura de este tipo de cédigos
puede utilizarse un editor de textos.

Una pagina web sencilla, como esta

022/07/a terra-el-planeta-de-lovid: B 7

Eiuetas v

se basa en un texto, escrito en cédigo
HTML este:

Pero como la escritura de dicho cédigo
es compleja se han desarrollado, ademas
de editores de téxto especializados que
ayudan en la redaccién del cédigo,
procesadores de texto WYSIWYG" que
facilitan mucho el trabajo sin necesidad
de conocer las especificaciones de cada
tipo de codigo. Algunas de esos
procesadores de texto se distribuyen
individualmente, mientras que otros
forman parte de suites ofimaticas.

Procesadores de texto on line

Para editar un documento puede
recurrirse, también, a un procesador on
line. Sus principales ventajas son que no
es necesario instalar nada en el
ordenador y que puede ser editado a la
Vez por varios usuarios.

11 What You See Is What You Get: lo que ves es
lo que tienes.
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El mas popular es Google Docs, ya que
para su uso solo se requiere una cuenta

de Google™.
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Captura y edicion de imagen

Captura de imagen

Una imagen puede proceder de la web o
puede capturarse utilizando algan tipo de
escdner o camara fotografica.

Si una imagen ha sido publicada en la
web para su descarga (hay sitios webs
creados con esa finalidad) es posible que
en la propia web haya botones e
instrucciones sobre como descargar la
imagen en distintas calidades, lo y se
permite hacer con ella (derechos de
autor) y cémo hacerlo. En cualquier otro
caso podemos probar a colocar el cursor
sobre la imagen deseada, hacer click con
el botén derecho del ratén y utilizar el
menu contextual que aparezca para
descargar la imagen. Como altimo
recurso podemos intentar realizar una
captura de pantalla. La imagen que
consigamos asi tendrd, generalmente, un

12 Cualquiera que tenga una cuenta de Gmail
tiene una cuenta de Google. También son
vdlidas las cuentas de Educarex.

formato jpg'?, gif** o png™. Para su uso
deberemos tener en cuenta todo lo
relativo a derechos de imagen'® y
derechos de autor”.

Si tomamos una imagen con una camara
fotografica o un smartphone en la
mayoria de los casos obtendremos una
imagen en formato jpg.

Edicion de imagenes
Hay aplicaciones creadas para la edicion

de imagenes, algunas de ellas libres
como GIMP, disponible gratuitamente

para los principales sistemas operativos.

13 JPEG o JPG: el formato habitual de muchas
cdmaras digitales.

14 GIF: muy popular debido a que las imagenes
en este formato son muy ligeras, aunque de
baja calidad. Admite transparencias e
imdgenes en movimiento. La empresa Unisys
reclamé en su momento derechos sobre este
formato al ser duefia de la patente de uno de
sus algoritmos de compresion, pero esta
patente caducd en 2003.

15 PNG22: similar a GIF, pero con algunas
mejoras y libre de patentes.

16 La difusion de datos personales, imagenes y
otras formas de informacion de terceras
personas sin su permiso es una practica poco
admisible en las redes, pudiendo llegar a ser
constitutiva de delito. El hecho de que una
imagen ya haya sido publicada no autoriza a
nadie a volver a publicarla.

17 Puedes encontrar mads informacion sobre
licencias 'y derechos de autor en
https://fediverse.tv/w/cRYE23UKIRXgAXMN
rdHclB
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Pero el uso de ese tipo de aplicaciones
requiere un tiempo de aprendizaje, por lo
que se han popularizado otras
aplicaciones de uso mas sencillo. Una de
las mas extendidas es Canva, que
permite la edicion de carteles, folletos y
otros productos similares a través de una
aplicacion web.

Captura y edicion de audio

Captura de audio

Un archivo de audio puede proceder de
alguna web que permita su descarga,
aunque también podemos intentar
descargar el archivo utilizando algan
complemento del navegador o alguna web
que nos descargue el archivo si le

proporcionamos la URL', Tambien
podemos extraer el audio de un archivo
de video. Generalmente los archivos de
audio tendran formatos mp3*’.

Edicion de audio

El software de edicidon de audio mas
popular, disponible de forma libre y
gratuita para Windows y Linux, es

Audacity.

o ©®xwomoas P=

AUDACITY : software de edicion de audio

Documentaciony descarga

Q WY e

Audacity, editor de audio libre

EEEELET ELFIEEE

Captura y edicion de video

Un archivo de video puede intentar
descargarse de una web utilizando algin
complemento del navegador como Video
DownloadHelper o similar.

18 Esto es raro con los archivos de audio, pero

mds frecuente en el caso de los archivos de
video, por lo que trataremos entonces este
asunto.

19 Un formato de compresion con pérdida muy
popular en Internet, ya que logra una
importante disminucion del tamafio del archivo
sin una pérdida significativa de calidad.
Publicado como estandar en 1993 la dltima de
sus patentes caducé en 2017, por lo que
actualmente es libre.
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Tcmblen puede intentarse a través de
paginas web que descargan el archivo de
video si se les proporciona la URL.

No obstante lo mds habitual es grabarlo
con una cdmara de video, una webcam o
un smartphone. Si se desea editar el
video obtenido hay muchas aplicaciones ,
sobre todo apps para smartphones,
aunque también hay aplicaciones de
escritorio en los principales sistemas
operativos.

Actualmente los dos formatos de video
mas extendidos son:

*  MPEG-4: un estandar para la
compresién de audio y video
implementado por multitud de
fabricantes y desarrolladores. Se

utiliza tanto para los archivos MP4
como MOV.

*  WebM: formato libre y abierto
desarrollado por Google para su
uso en HTML5%,

20 HTML es un lenguaje de marcas en el que
estdn escritas todas las paginas web. La
version actual es la HTML 5.

Escaneado de documentos

Otros videos auro sersoouccion

Utilizacién de un smartphone para escanear un documento.

A menudo es
necesaria la
digitalizacién de un
documento impreso
para ser enviado o
publicado en
Internet. Existen
dispositivos creados
para tal fin, pero también se puede
escanear un documento utilizando un

smartphone.

2

Gestores de contenidos.
Herramientas de autor.
'Streaming’ de contenidos.

Hay multitud de tipos de gestores de
contenidos, cada uno enfocado a un tipo
de usuario y a unos objetivos distintos.

Plataformas de cursos on line

La realizacion de cursos por Internet ha
dado lugar a la creacién de plataformas
especializadas para tal fin en la que
profesorado y alumnado intercambian
informacion. Las mas extendidas se
basqn en Moodle y en Google Classroom.

E Moodle es un

software libre, por lo
que puede ser
utilizado por
cualquiera, y esto lo
ha convertido en un
estandar.
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La web Ciencia

", estd construida en
= Moodle.

Google Classroom es la plataforma
creada por Google.

Morada, por ejemplo,

= Nivel | ESPA Tarde 1920 Taon  Tabsodecisss  Personas  Clficaciones & = Q

Nivel Il ESPA Tarde 1920
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Al igual que Moodle,
Classroom dispone
de apps en las
principales
plataformas de
aplicaciones para
moviles:

Google Play:
https://plau.google.com/store/apps/det
ails?
id=com.google.android.apps.classroom&hl
=es_419

App Store:

https://apps.apple.com/es/a ooqle-

classroom/id224620788

"l Una vez instalada la
E app es facil entrar

1 en el aula tras

recibir una invitacién

por correo

electrénico.

O \

iCuidado! Google
Classroom suele
enviar notificaciones
por correo
electronico, pero
esas notificaciones
son enviadas por una
direccion de correo electrénico que no
admite respuestas, asi que no intentéis
responder a vuestros profesores o
profesoras utilizando la funcion
“responder” desde el correo electronico,
porque vuestro mensaje no va a llegar a
ninguna parte y tampoco os va a dar
mensaje de error. Para responder a
vuestro profesor o profesora debéis
entrar en Classroom y responder desde
ahi.

Cémo entrar en Classroom Otros videos auro.sceropucion
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Como responder a tareas en
Classroom usando un
smartphone

vodafone ES 20:40 Wedi

. 1) Abrimos
® Classroom. Abrimos
el Classroom en el
que tenemos una
tarea pendiente.

= Google Classroom

Curso 2020-2021N

Cientifico- tecnolégico- Distan:

C.ERA Miguel de Cervantes

Curso 2020/2021 Nivel 2
Distancia- Cientifico 'le::nolégico

En este caso el de
Nivel IT a distancia.

C.EPA Miguel de Cervantes

L
Curso 2020/2021G

Matematicas
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2) Hacemos click en
el icono “Trabajo de
clase” (abgjo, en el

Angel Va Hernand
CentrO), ; “n?‘e 'dzquez Hernandez

Hola a todos y a todas ;Como llevéis la tarea
1? Os recuerdo que la nota de las tareas cuenta
como el 40% de la nota final (el otro 60%
corresponde al examen final) y que habra tres
tareas a lo largo del curso. ...

3 comentarios de |a clase

@ Angel Vazquez Hernandez

@
= 5] 2,
Tablén Trabajo de clase Personas
4 L] ]

vodafone ES 20:42 + ks ]

= Curso2020/2. = @

TAREA |
Fecha de entrega: 21 oct. 23589
- 3)Hacemos click en
Publicado el 30 sept. 12:02

la tarea que
debemos responder.
En este caso en
“Tarea I".

BLOQUE 0. MISCELANEA

Funciones (Resumen)
Publicado el 30 sept. 11:13

MISCELANEA
Publicado el 30 sept. 11:04

ALFABETIZACION TECN...

vodafone ES 20:42 R 1]

e
Caomo entrar en Classroom

Publicado el 28 sept. 12:09 Fecha de entrega: 21 oct

(=1 El o TAREA |
Tablén Trabajo de clase Personas 10 puntos
< @ [ ] Afiadir un comentario de clase

0s dejo aquila primera de las tres tareas que
tendréis que entregar a lo largo del curso. Tenéis que
hacer lo siguiente:

1)Bajaros |a tarea en pdf que adjunto aqui.
2)Realizar los ejercicios propuestos,

3)Escanear los ejercicios en un documento pdf
A)Enviar las soluciones (el documento pdf
‘escaneado) como respuesta a esta tarea.

La fecha tope para la entrega es el dia 21 de octubre
Archivos adjuntos

L tareal pdf

4) Hacemos click en
“Afade un

comentario privado” P
. Tu trabajo
(abajo).

Tarea asignada

E Afiade un comentario privado

4 L L]

vodafone ES 20:44 + AR

Tu trabajo

e 5) G yvamos a

oS responder con algin
documento adjunto
hacemos click en
“+Anadir archivo
adjunto”.

Afade un comentario privade



6) A partir de aqui el
mend puede variar
mucho de un

Adjuntar

FLY Drive

teléfono a otro. Unag =  #edrenlece
de las opciones mas * e
habituales eslade @ oo
“Adjuntar archivo” (la = saberceo
tercera opcién en mi =

Bl Nuevodocumento

smatphone, pero
puede variar en
otros). Hago click en

Nueva presentacion

Nueva hoja de célculo

“ . . ” Nuevo PDF
Adjuntar archivo”. _
vodafone ES 20:50 < Wivdi 4 e .
= Reciente Q
M imagenes @ Audic WMl Videos [§
VER ARCHIVOS EN OTRAS APLICACIONES
® & &
Bitmaji Drive Drive Fu
anvazhergeduc.  anvazher@gmal
ARCHIVOS RECIENTES E

@B MG 20201007_222906.jpg K2
: 7oct 422MB  Imagen L8 .
de arriba hay una de
20201007_222816.jpg xa
’ 7 oct 174MB  Imagen. L] “Documentos”
[vo] 20201005112440_12287-... KA
5oct 401kB  Docume .
Screenshot_20201004-21... KA
4 o0t 8904kB  Imagen x
== IMG-20201004-WA0001.jpg KA
= 4oct L3

220kB

Imagen.

4 @ |

8) Hacemos click en “Documentos”.

vodafone ES 20:50 & @ .5 . R ]
= Reciente Q
M imagenes = [@) Audio = WM Videos = [ Documentos | Archivos grandes = €D

VER ARCHIVOS EN OTRAS APLICACIONES

Bitmoji Drive Drive Fotos Friendly Spreaker Studio
anvazher@educar anvazher@gmail.
ARCHIVOS RECIENTES HH
s IMG 20201007 292004 inn x 2

7) Entre las pestafas

®
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@) Elegimos uno de
los documentos pdf
disponibles (uno
que podemos haber
escaneado
previamente con
CamScanner, por
ejemplo) y hacemos
doble click en él.

vodafone ES 20:54 2K i)

Tu trabajo

-

Tarea asignada

20201005112440_12287-hoja_inf_E

valuacion_Primaria_y_Secundaria.pd L

Anadir archivo adjunto

11) En esta ocasion
hacemos click en
“Hacer foto” (esta
opcién no estd
disponible en todos
los moviles: si no
aparece se tendra
que usar “Adjuntar
archivos™ y luego

previamente se ha
tomado).

buscar la imagen que

vadafone ES 20:51 Wedi

x 1selecciona... SELECCIONAR

+/ Documentos M Imagenes [ Audio

VER ARCHIVOS EN OTRAS APLICACIONES

Bitmoji Drive Drive F
anvazh vazher@gmai..

ARCHIVOS H

[ 20201005112440_12287-... KA
5oct. 401kB  Docume L]

m programacion_ACT_final.p... L%}
3oct 216k8  Docume. LE |

° Defendemos_la_Sanidad_. L%
29 sept 3585kB  Docume. LR

B Defendemos_la_Sanidad_. %]
29 sept 876kB  Docume LR

4 L |

10) Supongamos que,
ademds, queremos
afiadir unas fotos.
Entonces volvemos a
hacer click en
“+Afadir archivo
adjunto”.

Adjuntar
4% Drive
<] Afadir enlace

Adjuntar archivo

[o] Hacer foto

L Grabar video

Crear

8 Nuevo documento
Nueva presentacion

Nueva hoja de calculo

) Nuevo PDF

4



12) Tomamos una
fotografia.

Retrato  Panordr

13) Hacemos click en
el simbolo de “visto
bueno, aceptar” (el
de la izquierda).

vodafone ES 21:00 + ks 1]

Tarea asignada

Tu trabajo

20201005112440_12287-hoja_inl_E
valuacion_Primaria_y_Secundaria.pd

P areAl (B oct. 2020 20:5831) jpeg X

14) Escribimos algo
en la ventana “Afiade
un comentario
privado” (abajo).

+ Adadir archivo adjunto

mentario privade

11

vodafone ES 21:01 = = 1]

Tu trabajo Tarea asignada

20201005112440_12287-hoja_inf_E
valuacion_Primaria_y_Secundaria.pd

P TAREAI (B oct 2020205831 jpeg X

+ Afiadir archivo adjunto

15) Cuando esté todo

listo hacemos click
en “Entregar”.

vodafone ES 21:02 =

Comentarios privados

Angel Vazquez Hernandez 21:01
Buenas tardes. Envio la tarea | para su
correccion. Un saludo,

Afade un comentario privado

¢Quieres entregar tu trabajo?

Se entregaran 2 archives adjuntos para
"TAREAI"

Cancelar  Entregar

vodafone ES 21:02 + SR T

Tu trabajo Tarea entregada

20201005112440_12287-hoja_inf_Evaluaci
on_Primaria_y_Secundaria.pdf

P 7AREA (B oct. 2020 20:56:31) jpeg

Anular entrega

17) En tu classroom

aparecera como

“Tarea entregada”. -
omentarios privados

Angel Vazquez Hernandez 21:01
Buenas tardes. Envio la tarea | para su
correccién. Un saludo

\fiade un comentario privado

4 @ |

18) En el Classroom del profesor
e “aparecerd
“

_==m como tarea
- entregada,
==== -~ lista para
calificar.

LENGUASMATEMATICAS SOCIALY 2 o
NATURAL evollorlas telematicomentes |
icop resuiltadofiables]

cursozom

Lol -
%
D .
B
™.
&
2}
F
B
2
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Uso de editores WYSIWYG y | Sin embargo una pagina web es, en

texto para la publicaci()n web realidad, un documento de texto plano
escrito segln las especificaciones HTML,

por lo que es posible editar una web con
un simple editor de texto. De hecho esta
forma de edicién permite ir mas alla de
las posibilidades ofrecidas por un editor
WYSIWYG, aunque es mas complicada.

17> Aerechos humanos y cosas as).

Achivo v

El niimero y su medida. Aplicacion de las TIC para calculary medir <

Etuetas v

[ Blogger |

Ciencia morada - Entrada =i nimeroy sumedda. Apicacionde s TiC pracal @) Espublcando como ngelVizvee emiindez

Redoctar WTML B 7 a4 Enlace & &k

(ah\e cellpadding="0" cellspaging="0" right: lem; text.align:
ight -align:

Gataarisiaas, newt oy e
Width="1260" height="400" src="https://1.bp.blogspot .con/ 00Tz JHYA/xxox(Zfyzv\\l/AAAAAAAAHKg/!aoqmuFGYSﬁtGegHzquanvl
JQUSPfCLCBASYHO/5400/Fes_Mosquee EL_Qaraouiyyine.jpg" widthe"300" /></a></td></tr>

tr<td class—"Srcaption” style-Text-alion: center: >AiadirUniversidad<br
de<t

-caption:container” style="float: leff; me

varian al-Eihci en el siglo IX (<a hrefs"https://conmons.wikinedia.org/wiki/File:Fes Mosquee EL_Qaraouiyyine.jpg"

target=" blank">Inagen:dominio piblicos/a>). </td></%r>

Los editores WYSIWYG# son muy e .

explicaba <a href="https:/, n blogspot las-reglas-del -aula-d 2019.htnl"

S’a\mgvg/:“ blank">en mi anterior post</a» es posible que este afio vuelva a impartir clases del Nivel I de ESPA, por lo que
R . _*z z . hoy publico el primer bloque del Modulo I del Nivel I de Ambito Cientifico Tecnologico. Dependerd de lo que finalmente me
utl lZG OS Grq G e lcl on e G lnqs We toque que continde publicando sl del Nivel I o me centre en revisar los de Nivel II. Ya veremos.</div>
. <div style="texs:align: Justify:™
€l caso es que hoy toca <i=El nimero y su medida. Aplicacion de las TIC para calcular y medir. </i»En realidad he

Tienen la ventaja de ser muy intuitivos y L ARl e B e T

<div class="separator” style="clear: both: text:align: center:

féciles de utilizar sin Gpenas form(]ci()n oo 00y G8onuitioo ey YA AAAAAAAANS Fq4s9ugTCELLh-OLihnde,WAdP-UGHICLEBGASYHO/5160
previa. Su aspecto y funciones son muy

Editor de texto de Blogger

similares a los de cualquier procesador
de textos.

X
B

[5) Blogger | a Micjadas
]
Clencia morada - Entrada |Eimimesy sumed Aplcacondeas TiC paracel| ) et ublcandacomo geVigue iz &
2
Redactr HTML > /A F v 1T~ Nomal v B I U s Av & Enace ia il © 5 E Uk Y

Tal y como explicaba en_mi
anterior post es posible que este
aiio vuelva a impartir clases del
publico el primer bloque del
Médulo I del Nivel | de Ambito
Cientifico Tecnoldgico.
Dependeré de lo que finalmente
me toque que continie
publicando apuntes del Nivel I o

me centre en revisar los de PUblcartin arieiben i portallooma e
Nivel II. Ya veremos.

El caso es que hoy toca EI

B S Uno de los sistemas
medir. En realidad he . .~ -
sprovechado parte de de publicacién mas
preparado para el vael I .

extendidos es

Joomla, aunque su
uso es mas
complicado que el
de otros como
Wordpress o
Blogger.

1os@E®

2,
Marrriecos) la mas antiaua del mindo

Editor WYSIWYG de Blogger

21 WYSIWYG: What You See Is What You Get
(lo que ves es lo que tienes).



https://fediverse.tv/w/8d7kU8U1jCU8yu35vZkG9Y
https://fediverse.tv/w/8d7kU8U1jCU8yu35vZkG9Y
https://fediverse.tv/w/8d7kU8U1jCU8yu35vZkG9Y

Enlazar contenidos

Un enlace es un elemento de texto o de
imagen que redirige a un contenido que
puede ser un archivo de texto, video,
audio, presentacién o cualquier otro.

Generalmente hay que indicar la URL
(direccion de Internet) en la que se halla
el archivo en cuestion. En algunas
plataformas habra que indicarle al editor
que se trata de un enlace, mientras que
otras lo reconocerdn de forma
automatica.

Por lo general no funcionardn enlaces
dirigidos al disco duro de un ordenador
personal. Si el archivo en cuestién no
estd disponible en Internet se puede
subir a una nube o publicar en alguna
web, teniendo cuidado de gestionar
adecuadamente los permisos de acceso a
dicho archivo?®.

Incrustar contenidos

Es posible mostrar un contenido tal como
un video, audio, presentacion o
documento de texto dentro de una pdagina
web. Por lo general hay que copiar un
fragmento de cégigo HTML e insertarlo
en la web en la que queremos que
aparezca, aunque los editores de algunas
plataformas solo requieren que se le
indique la URL donde esta el contenido a
mostrar.

Streaming de contenidos

Hay plataformas especializadas en el

streaming de contenidos, tanto de video

(YouTube, PeerTube, Vimeo, etc) como de

audio (iVoox, Spotify, etc).

22 Podemos hacer que un contenido sea
solamente accesible a ciertas personas o

hacerlo pablico a cualquiera que pueda
encontrarlo.

13

Redes sociales.

Antes de la eclosion de plataformas
como Facebook o Twitter las redes
sociales estaban montadas sobre blogs
(la entonces llamada blogosfera)
conectados unos con otros, de forma que
era habitual que en un blog se enlazasen
contenidos de otros blogs o que incluso
se reprodujeran (reblogueasen).

Pero la creacién y mantenimiento de un
blog, incluso desde plataformas gratuitas
como Blogspot, requeria un minimo de
conocimientos que no estaban accesibles
a buena parte de la poblacién. Esta
barrera de acceso cayd cuando
plataformas como Facebook, Twitter o
Tuenti ofrecieron una via sencilla de
publicacion de fotografias y textos
breves.

Actualmente plataformas como
Facebook, Twitter o Mastodon se han
convertido en un canal por el que se
publicitan gestores de contenidos como
blogs o portales basados en Joomla,
mass media, pequefos negocios,
particulares, etc.



CC-By 4.0 Angel
Vazquez Hernandez
2023

Usted es libre de:

« Compartir —
copiar y
redistribuir el material en
cualquier medio o formato
* Adaptar — remezclar, transformar
y crear a partir del material para
cualquier finalidad, incluso
comercial.
El licenciador no puede revocar estas
libertades mientras cumpla con los
términos de la licencia.

Bajo las condiciones siguientes:

« Reconocimiento — Debe reconocer

adecuadamente la autoria,
proporcionar un enlace a la
licencia e indicar si se han
realizado cambios. Puede hacerlo
de cualquier manera razonable,
pero no de una manera que sugiera
que tiene el apoyo del licenciador
o lo recibe por el uso que hace.

* No hay restricciones adicionales —
No puede aplicar términos legales
o medidas tecnolégicas que
legalmente restrinjan realizar
aquello que la licencia permite.

14

Avisos:

* No tiene que cumplir con la licencia
para aquellos elementos del
material en el dominio pablico o
cuando su utilizacién esté
permitida por la aplicacién de una
excepcioén o un limite.

Los derechos de los usuarios bajo
los limites o las excepciones, como
el uso justo o el trato justo, no
quedan afectados por las licencias
CC.

Mas informacién.

* No se dan garantias. La licencia
puede no ofrecer todos los
permisos necesarios para la
utilizacion prevista. Por ejemplo,
otros derechos como los de
publicidad, privacidad. o los
derechos morales pueden limitar el
uso del material.
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