ALFABETIZACION
TECNOLOGICA Y
TIC1

CC-By 4.0 Angel Vazquez Hernandez
2023

https://cienciamorada.es

Sumario

LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION.
RIESGOS DE LA RED......corererrreerereannes 1
Netiqueta y normas sociales en la red1
Intercambio de informacion
responsable...... s 3
RECONOCIMIENTO DE LOS
PRINCIPALES COMPONENTES
FISICOS DEL ORDENADOR Y SUS
PERIFERICOS.........rrrrrrrrsssssssssssssennnnnee 3
SISTEMAS OPERATIVOS. SOFTWARE
PROPIETARIO Y SOFTWARE LIBRE.....4

Tipos de software......cvecvvecnrcecenncnnees 4
Software propietario........occoeeeeeunene. 4
Software de cdédigo abierto (Open
source software)......ceccccnnnne. 5

Software libre (Free software)........ 5
Organizacién y almacenamiento de la

iNformacion.........eeecrincresnnnn. — 6
INSTALACION Y DESINSTALACION DE
APLICACIONES.......oooeeeeeeeeeeeeeeeeee e 7

Elementos bdsicos del sistema

operativo. Instalaciéon y desinstalacion

de aplicaciones.........reereceersnenrennnn. 7
CONEXION EN RED: REDES
INALAMBRICAS E INTERCAMBIOS DE
INFORMACION ENTRE DISPOSITIVOS
MOVILES......ooeeecrreeeeerersenesenaens 7
PLATAFORMAS DE CURSOS ON LINE..Q

Como responder a tareas en
Classroom usando un smartphone......10
Escaneado de documentos.................... 13

LA SOCIEDAD DE LA
INFORMACION. RIESGOS
DE LA RED

Netiqueta y normas sociales
en lared

e
o
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Netiquette, el libro en el que Virginia
Shea compilé sus diez reglas sobre
netiqueta.
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El término “netiqueta” se refiere a las
normas sociales sequidas por una
comunidad en Internet. Estas reglas
dependen de cada comunidad, pero
existe un decdlogo, recogido por Virginia
Shea en su libro Netiqueta, qué es el
siguiente:

* Regla 1: Nunca olvide que la
persona que lee el mensaje es otro
ser humano con sentimientos que
pueden ser lastimados.

* Regla 2: Adhiérase a los mismos
estdndares de comportamiento en
linea que usted sigue en la vida
real.

* Regla 3: Escribir todo en
maytsculas se considera como
gritar y, ademads, dificulta la
lectura.

* Regla 4: Respete el tiempo y el
ancho de banda de otras personas.

* Regla 5: Muestre el lado bueno de
si mismo mientras se mantenga en
linea.

* Regla 6: Comparta sus
conocimientos con la comunidad.

* Regla 7: Ayude a mantener los
debates en un ambiente sano y
educativo.

* Regla 8: Respete la privacidad de
terceras personas.

* Regla 9: No abuse de su poder o
de las ventajas que pueda usted
tener.

* Regla 10: Excuse los errores de
otros. Comprenda los errores de
los demas igual que usted espera
que los demas comprendan los
suyos.

E Algunas comunidades

tienen escritas sus
:: propias normas. Las
instancias de
Mastodon, por
ejemplo, deben
cumplir con el
Mastodon Server Covenant, que en el

primero de sus cuatro puntos dice lo
siguiente:

1. Moderacién activa contra el
racismo, el sexismo, la homofobia
y la transfobia.

Los usuarios deben tener la confianza de
que se unen a un espacio sequro, libre de
supremacia blanca, antisemitismo y
transfobia de otras plataformas.

Aparte de ese mandato cada instancia de
Mastodon puede afiadir sus propias
normas, por lo que conviene leerlas antes
de pedir formar parte de la comunidad.

Existen mas normas que conviene tener
en cuenta, como la ley de Godwin:

A medida que una discusion en linea se
alarga, la probabilidad de que aparezca
una comparacion en la que se mencione a
Hitler o a los nazis tiende a uno.

Mike Godwin, 1990
Que, en realidad, fue enunciada

inicialmente por Sexton:

Se puede deducir que una discusién en
USENET caduca cuando uno de los
participantes menciona a Hitler y/o a los
nazis.

Richard Sexton, 1989

1 Una antigua red, muy popular en los primeros
tiempos de Internet.


https://joinmastodon.org/covenant

En general se considera que un
interlocutor ha violado la ley de Godwin
cuando compara, sin venir a cuento, a su
oponente con cualquier figura
presuntamente malvada. Se considera
que el interlocutor que ha cometido la
infraccion ha llegado a un punto en el que
se ha quedado sin argumentos y que, por
lo tanto, ha perdido la discusién.

Por altimo, también, esta muy mal visto la
utilizacion como argumentos de falacias
tales como las siguientes:

* Falacia ad hominen: consiste en
atacar no a una idea sino a la
persona que la defiende para
argumentar, asi, que la idea es
falsa o equivocada. La ley de
Godwin seria una aplicacién de la
prohibicién de esta falacia.

* Argumentum ad verecundiam,
magister dixit o argumento de
autoridad: consiste en defender no
una idea basandose en el prestigio
de una persona que la defiende, no
en la idea en si.

* Falacia ad populum: consiste en
defender una idea con el
argumento de que es una creencia
muy extendida.

Intercambio de informacion
responsable

La regla nimero 6 del decalogo de
Virginia Shea hace referencia a
“compartir sus conocimientos con la
comunidad”. Es este uno de los principios
basicos de la ética hacker, basada en la
idea de que todo logro del conocimiento
humano tiene un origen comunitario y
que, como tal, dicho logro también debe
ser comunitario. Sin embargo algunos
contenidos culturales tienen restringida
su difusion pablica mediante licencias,
patentes y otras formas de propiedad
intelectual, y no pueden ser compartidas
libremente.

Por otro lado la regla namero 8 pide
respetar la privacidad de las personas.
La difusion de datos personales,
imagenes y otras formas de informacion
de terceras personas sin su permiso es
una practica poco admisible en las redes,
pudiendo llegar a ser constitutiva de
delito.

RECONOCIMIENTO D&
LOS PRINCIPALES
COMPONENTES FISICOS
DEL ORDENADOR Y SUS
PERIFERICOS

Un ordenador ha sido disefiado y
construido con el fin de recibir,
almacenar, procesar y emitir informacion.
Cada uno de sus componentes ha sido
disefiado y construido para realizar
alguna de esas funciones:

« Entrada y salida de informacion:
se realiza a través de puertos de
distinto tipo (USB, HDMI, VGA,
etc).

* Procesamiento: se realiza en la
CPU (Unidad Central de
Procesamiento), construida con
uno o varios microprocesadores.

* Almacenamiento: tradicionalmente
se han venido utilizando discos
duros, pero actualmente se utiliza
todo tipo de dispositivos de
almacenamiento, incluyendo
pendrives USB, tarjetas de
memoria o, incluso,
almacenamiento en nube?,

Un complemento necesario de cualquier
ordenador son los periféricos,
generalmente disefiados de forma que se
permita el intercambio de informaciéon
entre humanos y maquinas: teclados,
ratones, monitores, cdmaras, etc.

2 Esdecir, en un dispositivo externo que puede

ser incluso otro ordenador situado a
kildbmetros del usuario.



Finalmente debe tenerse en cuenta que
todos estos dispositivos necesitan algin
sistema de alimentacién de energia.
Algunos se alimentan directamente de la
red eléctrica, mientras otros se
alimentan del propio ordenador a través
de alguno de sus puertos.

Ada Lovelace (Imagen: Dominio piblico
CCO 10 Universal)

IEI

Ada Lovelace pensd
ue era posible dar

. una serie de

instrucciones a la

mdquina de calcular

de Babbage (una
calculadora

mecdnica que nunca
llegé a construirse)
para que funcionase de forma
automatica.

Seria un ordenador con una unidad
central de procesamiento totalmente
mecdnica y un sistema de
almacenamiento basado en papel
perforado.

En 1843 Ada publicé lo que se considera
el primer programa informatico de la
historia. Pero ensequida se hizo pablica
su condicién femenina y, en
consecuencia, su idea fue olvidada.

Cientificas
Pasado, presente, futuro. El comi

Obtener una copia

-----

Sobre Ada Lovelace
E y otras cientificas e
ingenieras podéis
encontrar
informacion en el
comic Cientificas,

1] de Raquel Gu.

SISTEMAS OPERATIVOS.
SOFTWARE
PROPIETARIO Y
SOFTWARE LIBRE

Tipos de software

Software? propietario

Software propietario es aquel cuyos
derechos de copia, modificacion y
difusion estan restringidos por derechos
de propiedad intelectual. A veces esta
permitida su libre descarga y utilizacién,
en cuyo caso estaremos hablando de
shareware.

3 El software es el conjunto de programas
informaticos de un ordenador. Los
componentes fisicos constituyen el hardware.



https://comelibros.club/book/2808/s/cientificas
https://cienciamorada.es/mod/page/view.php?id=226
https://cienciamorada.es/mod/page/view.php?id=226
https://cienciamorada.es/mod/page/view.php?id=226
https://cienciamorada.es/mod/page/view.php?id=226
https://cienciamorada.es/mod/page/view.php?id=226
https://cienciamorada.es/mod/page/view.php?id=226
https://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Ada_Lovelace_color.svg
https://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Ada_Lovelace_color.svg
https://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Ada_Lovelace_color.svg
https://comelibros.club/book/2808/s/cientificas

Software de codigo abierto (Open
source software)

El software de coédigo abierto es aquel
del que se ha publicado su cédigo
fuente*, facilitando asi la comprensién de
su funcionamiento®.

®

» Libertad O: la libertad de usar el
programa, con cualquier propésito
(uso)®.

* Libertad 1: la libertad de estudiar
como funciona el programa y
modificarlo, adaptandolo a las
propias necesidades (estudio)’.

» Libertad 2: la libertad de distribuir
copias del programa, con lo cual se
puede ayudar a otros usuarios
(distribucion)®.

* Libertad 3: la libertad de mejorar
el programa y hacer pablicas esas
mejoras a los demas, de modo que
toda la comunidad se beneficie
(mejora)®.

open source
Initiative

Logo de la iniciativa Open

Existen distintas licencias bajo las que se
publica el software libre. La mas

extendida es la GPL (GNU Public
License).

Source

Software libre (Free software)

FREE SOFTWARE

. FOUNDATION
Logo de la Free Software Foundation

Software libre es aquel que cumple las
cuatro libertades siguientes:

4 Instrucciones que sigue el ordenador al
ejecutar el programa, escritas en un lenguaje
inteligible para humanos (en el ordenador
cualquier software es una sucesion
ininteligible de unos y ceros, ilegible para
seres humanos).

5 La mayor parte del software propietario no
ha hecho puablico su cédigo fuente, siendo
este accesible solamente a los empleados de
la empresa desarrolladora y a los de otras
que trabajan bajo licencia.

El software propietario, salvo que sea
shareware o alguna versién de prueba, no
suele otorgar esta libertad si no se paga
previamente.

Para esto es necesario que el cddigo fuente
haya sido publicado, lo que implica que el
software libre debe ser de codigo abierto
(aunque el software de codigo abierto podria
no ser libre si no cumple alguna de las cuatro
libertades).

Es decir: que cualquiera que disponga de una
copia del software lo puede distribuir
libremente, cosa ilegal con la mayor parte del
software propietario.

Es decir: no solo es posible estudiar su
funcionamiento y modificarlo, sino que
ademas es posible la difusion de la version
modificada. Todo esto sin necesidad de pedir
ningdn permiso, aunque cumpliendo con los
requisitos de la licencia libre bajo la que el
software haya sido publicado.
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Organizacion y
almacenamiento de la
informacion

Todos los sistemas operativos almacenan
la informacion en forma de paquetes
llamados archivos. Estos archivos se
ordenan en conjuntos légicos llamados
directorios o carpetas. Una carpeta o
directorio puede incluir otras
subcarpetas o subdirectorios.

Todos estos archivos y carpetas o
directorios se almacenan en partes de
dispositivos de almacenamiento [lamadas
particiones. Un dispositivo de
almacenamiento puede tener una o varias
particiones.

En cada particién se gestionan los
archivos y las carpetas o directorios
conforme a unas normas que dependen
del sistema de archivos utilizado. Es
posible formatear un dispositivo de
almacenamiento y cambiar su sistema de
archivos'®.

iCUIDADO! El
formateo de una
particion o de un
dispositivo suele
provocar la pérdida
de la informacién
que contiene. A
veces es posible recuperar parte de la
informacion si se dispone de los medios
y conocimientos adecuados, pero no
siempre.

10 Los pendrives y tarjetas de memoria, por
ejemplo, suelen venir formateados de fabrica
con el sistema FAT 32, tipico de antiguas
versiones de Windows, pero es posible
formatearlos para cambiar su sistema de
archivos a EXT3, tipico de sistemas
GNU/Linux, por ejemplo.

De hecho se recomienda el formateado
de dispositivos de almacenamiento con la
mejor forma de borrado de la
informacion.

Los archivos pueden ser creados,
copiados, transferidos de una carpeta o
directorio a otra, modificados o
borrados.

iCUIDADO! Enviar
un archivo a la
papelera no es lo
mismo que borrarlo.
De la papelera se
puede recuperar
facilmente, mientras
que si ha sido borrado, en teoria, no se
puede recuperar.

En la practica es posible recuperar un
archivo que el usuario considera borrado.
En realidad el ordenador no lo ha
borrado realmente, sino que ha
etiquetado la zona del dispositivo de
memoria ocupada por el archivo como
reescribible, pero sin que
necesariamente la informacion haya
desaparecido.

Algunos usuarios, ademds, desconocen la
existencia de carpetas y archivos
ocultos, incluyendo algunas papeleras de
reciclaje.

Es por todo esto que se considera que la
forma mas sequra de borrado es el
formateo.



INSTALACION Y
DESINSTALACION DE
APLICACIONES

Elementos basicos del sistema
operativo. Instalacion y
desinstalacion de
aplicaciones.

Todos los sistemas operativos tienen un
ndcleo con las instrucciones principales
del sistema. Sobre este nicleo corren las
aplicaciones que normalmente utilizamos.

Antiguamente era habitual la
comunicacién entre humanos y maquinas
en modo texto, pero eso requeria un
proceso de aprendizaje lento y poco
accesible para la mayor parte de la
poblacién. En aquella época no se podia
utilizar un ordenador si no se tenian unos
conocimientos basicos de MS-DOS™,
Linux'? o similares.

La situacién cambidé con la aparicion de
entornos graficos como Windows??,
Gnome'* y otros, que volvieron sencillo e
intuitivo el uso de sistemas operativos. El
uso del modo texto se ha quedado
reducido a tareas de nivel medio o
avanzado.

11 Microsoft Disk Operative System, utilizado
por Microsoft antes de la existencia de
Windows.

12 Aunque popularmente se llama “Linux” a todo
el conjunto GNU/Linux lo cierto es que Linux
es solamente el nicleo del sistema.

13 En sus primeras versiones Windows no era un
sistema operativo sino un entorno grafico que
corria sobre MS-DOS.

14 Uno de los entornos graficos mas populares
en sistemas GNU/Linux.

La instalacion y desinstalacion de
aplicaciones también es ahora mucho
mds sencilla gracias a los entornos
graficos, aunque hay diferencias
notables entre sistemas operativos. En
Windows, por ejemplo, es habitual el uso
de archivos autoejecutables que se
ocupan de la instalacién de aplicaciones,
mientras que en GNU/Linux lo habitual es
el uso de sistemas de gestion de
software que acceden a repositorios on
line e instalan los paquetes de archivos
necesarios para el funcionamiento de un
determinado software.

CONEXION EN RED:
REDES INALAMBRICAS €
INTERCAMBIOS DE
INFORMACION ENTRE
DISPOSITIVOS
MOVILES

Actualmente existen distintos sistemas
que permiten la comunicacién
inalambrica® entre distintos dispositivos.
Los sistemas mads habituales hoy en dia
son:

* Bluetooth: muy utilizado para
dispositivos de bajo consumo
energético y a corta distanciq,
como teléfonos moviles y
altavoces.

»  Wifi: muy utilizado en la creacién
de redes locales, como la de un
conjunto de ordenadores e
impresoras en una zona de un
edificio.

15 Sin cables.



+ 36/46G/56: utilizados por
operadores de Internet para
cubrir grandes extensiones. Muy
utilizada por smartphones.

Hedy Lamarr, estrella de Hollywood e
inventora de un sistema utilizado
actualmente en comunicaciones
inaldambricas como Wifi y otras

(Imagen:_dominio pablico).
Hedy Lamarr y el

compositor George
Antheil patentaron
un sistema de

comunicaciones por
] o

radio en el que
IJ emisor y receptor

iban cambiando de
frecuencias
constantemente pero de forma
sincronizada, haciendo imposible la
intercepcién de comunicaciones.

El objetivo era equipar a los torpedos
con un sistema de guia que no pudiese

ser inutilizado por las fuerzas alemanas.

El invento fue rechazado por la marina
y olvidado en el fondo de un cajén
durante afos.

Actualmente la idea de Hedy Lamarr es
la base de desarrollos tecnolégicos
como el Bluetooth o el WiFi.

OBJETIVO HEDY LAMARR

por ANGEL MUNOZ JIMENEZ, RICARDO BORJA VILA, ABEL PAJARES PARDO, GUILLERMO MORALES PAZ, YOLANDA DIB CABELLO

Sujetos

La vida de Hedy
Lamarr estuvo
marcada por su
pasién por la
ciencia y la
ingenieria, por su

huida del régimen
- nazi y por su
trabajo como actriz de Hollywood. El
comic Objetivo Hedy Lamarr es una
ficcion con algunas
E E partes de realidad,
=y m pero si os interesa
otro comic mas fiel
a la historia real
podéis buscar en
o Cientificas.

Tu actividad de lectura

aaaaa
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PLATAFORMAS DE
CURSOS ON LINE

La realizacién de cursos por Internet ha
dado lugar a la creacién de plataformas
especializadas para tal fin en la que
profesorado y alumnado intercambian
informacién. Las mas extendidas se
basan en Moodle y en Google Classroom.

E Moodle es un

software libre, por lo
que puede ser
utilizado por
cualquiera, y esto lo
ha convertido en un
estandar.

La web Ciencia

E Morada, por ejemplo,

", estd construida en
= Moodle.

Google Classroom es la plataforma
creada por Google.

= Nivel ll ESPA Tarde 1920 Tablon  Trabsjodeclase  Personas  Calificaciones & @

Nivel Il ESPA Tarde 1920

ppppppp

Al igual que Moodle,
Classroom dispone
de apps en las
principales
plataformas de
aplicaciones para
moviles:

Google Play:
https://play.google.com/store/apps/det
ails?

Q

id=com.google.android.apps.classroomé&hl
=es_419

App Store:
https://apps.apple.com/es/a ooqgle-
classroom/id?224620788

Una vez instalada la
E app es facil entrar
1 en el aula tras
recibir una invitacién

por correo
electrénico.

IEI

=

iCuidado! Google
Classroom suele
enviar notificaciones
por correo
electronico, pero
esas notificaciones
son enviadas por una
direccion de correo electrénico que no
admite respuestas, asi que no intentéis
responder a vuestros profesores o
profesoras utilizando la funcion
“responder” desde el correo electronico,
porque vuestro mensaje no va a llegar a
ninguna parte y tampoco os va a dar
mensaje de error. Para responder a
vuestro profesor o profesora debéis

entrar en Classroom y responder desde
ahi.
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Como responder a tareas en
Classroom usando un
smartphone

vodafone ES 20:40 Wedi

. 1) Abrimos
® Classroom. Abrimos
el Classroom en el
que tenemos una
tarea pendiente.

= Google Classroom

Curso 2020-2021N

Cientifico- tecnolégico- Distan:

C.ERA Miguel de Cervantes

Curso 2020/2021 Nivel 2
Distancia- Cientifico 'le::nolégico

En este caso el de
Nivel IT a distancia.

C.EPA Miguel de Cervantes

L
Curso 2020/2021G

Matematicas

vodafone ES 20:41 -

Hivdi

= 0]

Curso 202072021 NiQeI 2

Distancia- Cientifico Tecnolégico

2) Hacemos click en
el icono “Trabajo de
clase” (abgjo, en el

Angel Va Hernand
CentrO), ; “n?‘e 'dzquez Hernandez

Hola a todos y a todas ;Como llevéis la tarea
1? Os recuerdo que la nota de las tareas cuenta
como el 40% de la nota final (el otro 60%
corresponde al examen final) y que habra tres
tareas a lo largo del curso. ...

3 comentarios de |a clase

@ Angel Vazquez Hernandez

@
= 5] 2,
Tablén Trabajo de clase Personas
4 L] ]

10

vodafone ES 20:42 + ks ]

= Curso2020/2. = @

TAREA |
Fecha de entrega: 21 oct. 23589
- 3)Hacemos click en
Publicado el 30 sept. 12:02

la tarea que
debemos responder.
En este caso en
“Tarea I".

BLOQUE 0. MISCELANEA

Funciones (Resumen)
Publicado el 30 sept. 11:13

MISCELANEA
Publicado el 30 sept. 11:04

ALFABETIZACION TECN...

vodafone ES 20:42 R 1]

e
Caomo entrar en Classroom

Publicado el 28 sept. 12:09 Fecha de entrega: 21 oct

(=1 El o TAREA |
Tablén Trabajo de clase Personas 10 puntos
< @ [ ] Afiadir un comentario de clase

0s dejo aquila primera de las tres tareas que
tendréis que entregar a lo largo del curso. Tenéis que
hacer lo siguiente:

1)Bajaros |a tarea en pdf que adjunto aqui.
2)Realizar los ejercicios propuestos,

3)Escanear los ejercicios en un documento pdf
A)Enviar las soluciones (el documento pdf
‘escaneado) como respuesta a esta tarea.

La fecha tope para la entrega es el dia 21 de octubre
Archivos adjuntos

L tareal pdf

4) Hacemos click en
“Afade un

comentario privado” P
. Tu trabajo
(abajo).

Tarea asignada

E Afiade un comentario privado

4 L L]

vodafone ES 20:44 + AR

Tu trabajo

e 5) G yvamos a

oS responder con algin
documento adjunto
hacemos click en
“+Anadir archivo
adjunto”.

Afade un comentario privade



6) A partir de aqui el
mend puede variar
mucho de un

Adjuntar

FLY Drive

teléfono a otro. Unag =  #edrenlece
de las opciones mas * e
habituales eslade @ oo
“Adjuntar archivo” (la = saberceo
tercera opcién en mi =

Bl Nuevodocumento

smatphone, pero
puede variar en
otros). Hago click en

Nueva presentacion

Nueva hoja de célculo

“ . . ” Nuevo PDF
Adjuntar archivo”. _
vodafone ES 20:50 < Wivdi 4 e .
= Reciente Q
M imagenes @ Audic WMl Videos [§
VER ARCHIVOS EN OTRAS APLICACIONES
® & &
Bitmaji Drive Drive Fu
anvazhergeduc.  anvazher@gmal
ARCHIVOS RECIENTES E

@B MG 20201007_222906.jpg K2
: 7oct 422MB  Imagen L8 .
de arriba hay una de
20201007_222816.jpg xa
’ 7 oct 174MB  Imagen. L] “Documentos”
[vo] 20201005112440_12287-... KA
5oct 401kB  Docume .
Screenshot_20201004-21... KA
4 o0t 8904kB  Imagen x
== IMG-20201004-WA0001.jpg KA
= 4oct L3

220kB

Imagen.

4 @ |

8) Hacemos click en “Documentos”.

vodafone ES 20:50 & @ .5 . R ]
= Reciente Q
M imagenes = [@) Audio = WM Videos = [ Documentos | Archivos grandes = €D

VER ARCHIVOS EN OTRAS APLICACIONES

Bitmoji Drive Drive Fotos Friendly Spreaker Studio
anvazher@educar anvazher@gmail.
ARCHIVOS RECIENTES HH
s IMG 20201007 292004 inn x 2

7) Entre las pestafas

®

11

@) Elegimos uno de
los documentos pdf
disponibles (uno
que podemos haber
escaneado
previamente con
CamScanner, por
ejemplo) y hacemos
doble click en él.

vodafone ES 20:54 2K i)

Tu trabajo

-

Tarea asignada

20201005112440_12287-hoja_inf_E

valuacion_Primaria_y_Secundaria.pd L

Anadir archivo adjunto

11) En esta ocasion
hacemos click en
“Hacer foto” (esta
opcién no estd
disponible en todos
los moviles: si no
aparece se tendra
que usar “Adjuntar
archivos™ y luego

previamente se ha
tomado).

buscar la imagen que

vadafone ES 20:51 Wedi

x 1selecciona... SELECCIONAR

+/ Documentos M Imagenes [ Audio

VER ARCHIVOS EN OTRAS APLICACIONES

Bitmoji Drive Drive F
anvazh vazher@gmai..

ARCHIVOS H

[ 20201005112440_12287-... KA
5oct. 401kB  Docume L]

m programacion_ACT_final.p... L%}
3oct 216k8  Docume. LE |

° Defendemos_la_Sanidad_. L%
29 sept 3585kB  Docume. LR

B Defendemos_la_Sanidad_. %]
29 sept 876kB  Docume LR

4 L |

10) Supongamos que,
ademds, queremos
afiadir unas fotos.
Entonces volvemos a
hacer click en
“+Afadir archivo
adjunto”.

Adjuntar
4% Drive
<] Afadir enlace

Adjuntar archivo

[o] Hacer foto

L Grabar video

Crear

8 Nuevo documento
Nueva presentacion

Nueva hoja de calculo

) Nuevo PDF

4



12) Tomamos una
fotografia.

Retrato  Panordr

13) Hacemos click en
el simbolo de “visto
bueno, aceptar” (el
de la izquierda).

vodafone ES 21:00 + ks 1]

Tarea asignada

Tu trabajo

20201005112440_12287-hoja_inl_E
valuacion_Primaria_y_Secundaria.pd

P areAl (B oct. 2020 20:5831) jpeg X

14) Escribimos algo
en la ventana “Afiade
un comentario
privado” (abajo).

+ Adadir archivo adjunto

mentario privade

12

vodafone ES 21:01 = = 1]

Tu trabajo Tarea asignada

20201005112440_12287-hoja_inf_E
valuacion_Primaria_y_Secundaria.pd

P TAREAI (B oct 2020205831 jpeg X

+ Afiadir archivo adjunto

15) Cuando esté todo

listo hacemos click
en “Entregar”.

vodafone ES 21:02 =

Comentarios privados

Angel Vazquez Hernandez 21:01
Buenas tardes. Envio la tarea | para su
correccion. Un saludo,

Afade un comentario privado

¢Quieres entregar tu trabajo?

Se entregaran 2 archives adjuntos para
"TAREAI"

Cancelar  Entregar

vodafone ES 21:02 + SR T

Tu trabajo Tarea entregada

20201005112440_12287-hoja_inf_Evaluaci
on_Primaria_y_Secundaria.pdf

P 7AREA (B oct. 2020 20:56:31) jpeg

Anular entrega

17) En tu classroom

aparecera como

“Tarea entregada”. -
omentarios privados

Angel Vazquez Hernandez 21:01
Buenas tardes. Envio la tarea | para su
correccién. Un saludo

\fiade un comentario privado

4 @ |

18) En el Classroom del profesor
e “aparecerd
“

_==m como tarea
- entregada,
==== -~ lista para
calificar.

LENGUASMATEMATICAS SOCIALY 2 o
NATURAL evollorlas telematicomentes |
icop resuiltadofiables]

cursozom
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%
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Escaneado de documentos

Of30
2

A menudo es
necesaria la
digitalizacién de un
documento impreso
para ser enviado o
publicado en
Internet. Existen
dispositivos creados

ok

para tal fin, pero también se puede
escanedr un documento utilizando un
smartphone.

Otros videos auro sersoouccion

Utilizacién de un smartphone para escanear un documento.

Educacion formal y cursos de acceso / ACT 1 / El kiosko de las redes sociales

El kiosko de las redes sociales

2023
Agosto
« 16Q Laura Escanes denuncia la difusion de fotos suyas desnuda creadas con inteligencia artificial: “El cuerpo de

una mujer no se utiliza, me repugna” https://www.eldiario.es/
difusion-fot d

html

das-intelig uerp pugna_132_10447686.

Julio

« 21 La ‘nube’ que seca los tp: 0990.htm

Mayo

« 24Q Rosalia, tras las fotos manipuladas que la mostraban desnuda: “El cuerpo de una mujer no es una mercancia
para tu estrategia de marketing” https:/www.eldiari fot
mostraban-desnud -no-m

htm

keting_132_10
Abril

« 2Q “Zorra”, “te voy a violar: ser feminista en redes es un deporte de riesgo https://www.eldiario.es
blog/mict deporte-riesgo_132_10083104.html

En El kiosko de las
. E redes sociales
1 puedes encontrar
noticias sobre las
mismas.

CC-By 4.0 Angel
Vazquez Hernandez
2023

» Compartir —
copiar y
redistribuir el material en cualquier
medio o formato
Adaptar — remezclar, transformar y
crear a partir del material para
cualquier finalidad, incluso comercial.
El licenciador no puede revocar estas
libertades mientras cumpla con los términos
de la licencia.
Bajo las condiciones siguientes:

* Reconocimiento — Debe reconocer
adecuadamente la autoria,
proporcionar un enlace a la licencia e
indicar si se han realizado cambios.
Puede hacerlo de cualquier manera
razonable, pero no de una manera que
sugiera que tiene el apoyo del
licenciador o lo recibe por el uso que
hace.

No hay restricciones adicionales — No
puede aplicar términos legales o
medidas tecnoldgicas que legalmente
restrinjan realizar aquello que la
licencia permite.

Avisos:

* No tiene que cumplir con la licencia
para aquellos elementos del material
en el dominio pablico o cuando su
utilizacion esté permitida por la
aplicacion de una excepcién o un
limite.

Los derechos de los usuarios bajo los
limites o las excepciones, como el uso
justo o el trato justo, no quedan
afectados por las licencias CC.

Mas informacién.

No se dan garantias. La licencia puede
no ofrecer todos los permisos
necesarios para la utilizacién prevista.
Por ejemplo, otros derechos como los
de publicidad. privacidad. o los
derechos morales pueden limitar el
uso del material.
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